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STRILNA

2 ) SLEPIT VALEC

3A

3 ) NALEPIT
PO OBVODU
PRUHY

1) PRORIZNOUT
OTVOR NA KANON
(BREKO/ SIRKA) —>

ZADNI NAPRAVA

4 ) PRILEPIT
DRUHOU STENU

2 ) SLEPIT VALEC,
PRILEPIT PRVNI STENU

1) PRORIZNOUT
OTVOR NA HRIDEL

S ™

5 ) VALEC
NALEPIT
ZA HEIDEL
NA OcHYTY

3 ) VLOZIT
SLEPENOU HRIDEL

4 ) OHNOUT
(TMAVA VYPLN
UVNITR2)

3 ) NALEPIT

() erYTY

LIST

NAVOD

3) VSUNOUT VALEC 1A

4) ZALEPIT
\J VREEK

2A

1) PRORIZNOUT
PRUZOR

2) ZALEPIT
SPODEK

1) OHNoUT
A SLEPIT

2 ) PRORIZNOUT
TROJUHELNIKOVE
OTVORY (KRUH NESTRIHAT)







RAMENO

1) SLEPIT k SOBE 3B A 1B

' 4 ) OHNOUT V OHYBECH
(AZ PO PROREZU)

O LIST
Qp

3 ) NALEPIT kKRYTY
NA OBE RAMENA
UMISTENI JE PRIMO

V ARCHU p
NAVOD

2 ) PO DUKLADNEM ZASCHNUTI
PROREZAT TROJUHELNIKOVE
OTVORY (KRUHY NECHTE PLNE)

s ™

CAST TRUPU S RPAMENEM . ,
1 ) PRILEPIT ZADNI PANEL

POKUD SE VAM TO BUDE ZDAT
PRAKTICTEIS], MJZETE POUZIT
PRO VLEPENI RAMENE TYTO
VNITENI CHLOPNE (TY NA RAMEN
SAMOZREIME ODPSTRIHNETE)
[ 7

2 ) VLOZIT RAMENO,
PRILEPIT A NECHAT
BADNE ZASCHNOUT

3 ) DOLEPIT KRABICI
DO KONCE (CERVENE
OZNACENE CHLOPNE
NALEPIT NA RAMENO
DO VYZNACENYCH POZIC)

4 ) PO OBVODU OBOU
RAMEN NALEPIT PRUHY 4B,
ZASTRIHNOUT PRECGNIVAJICI






TRUP A VEZ

2o 10c 4 ) SLEPIME DILY 10C A 4C
g A VLEPIME DOVNITR OTVORU
v 7¢C

D <
RN

<uﬂIA‘A‘m.

7e
LIST

3 ) SLEPIME DILY 11C A 7C

5 ) PROSTRHNEME OTVORY
PRO PATENTKU

6 ) PATENTKOU
SPOJIME 8C A 6C

NAVOD

7 ) NYNI UZAVREME
VEZ A NASLEDNE
| Viko TRUPU

2 ) STRED TRUPU SLEPIME
AZ NA HORNI Viko,

TO NECHAME ZATIM
OTEVEENE

1) NEJDRVE SLEPIME
OBA DILY 2C

Zc

8 ) SPODNI STRILNU
LZE NALEPIT PRAKTICKY

I
KDYKOLI \

1) NEJDRVE SLEPIME
OBA DILY 2¢

1) NEJDRVE SLEPIME
CELY DIL 1C KROME SPODNIHO VIKA

2 ) KDO CHCE, MJZE POUZIT DVE VYSTUHY 16 A 17

3 ) SLEPIME DVIKA,
ZE STRAN
PRILEPIME BOCGNICE

5 ) PRORIZNEME

4 ) VLEPIME DViBKA
I 5 BOENICEMI DO PRUREZL,
PRILEPIME ZEVNITE DVIREK
ROHOZKU

Z usosfoucHu

7 ) ZALEPIME SPODEK DiLU

PANT 13C S PRILEPENYM

NAZNAGENE OTVORY
A VYZKOUSIME JESTLI
SE DO NICH VEJDE PANT

6 ) SLEPIME VOLNI
CHLOPNE Z KONCE
DiLLU DO OBLOLKU

N 13

8 ) VSUNEME DO PRUBEZU

ZADNIM PODVOZKEM (DOPORUCUJI
JAKO POSLEDNT UKON PRI

LEPENI MODELU)



KOMPLETACE 1

1) CELY DIL PRLEPIME k TRUPU

5 ) ZA PRECNIVAJICT KRYTY
PRILEPIME NA TRUP, VIZ OBRAZEK

~—

KONEC ROVNE PLOCHY

/[

1 ) PBEHNEME DIL 4c
V POLI A SLEPIME
K SOBE NN

2 ) PRORIZNEME i
TROJUHELNIKY, 4 ) PRILEPIME LIATY 12C,
OBSTRIHNEME DIL ZASTRHNEME CO ZBYDE
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LIST

1-D2

1 ) SLEPIME KOLO Kk SOBE A
A PO DUKLADNEM PROSCHNUTI NAVOD
VYRIZNEME STREDOVY OTVOR

2 ) NALEPIME NA OBE
STRANY KOVANI 3D

3 ) PO DUKLADNEM ZASCHNUTI
POLEPIME HRBET KOLA
PRUHY 6D

So
So

(]
*3\‘
)
4v
J D l
L]
4 ) NA PRUHY
/ 6D NALEPIME
3 PRUHY 5D
5 ) SLEPIME NABOJ KOLA.
TROJUHELNIKOVE CHLOPNE 3,

OHNEME JEN MIRNE ABYCHOM 3o
NA NE MOHL ZATLAGIT

AZ BUDEME kOLO VLEPOVAT

DO UCHTU

5 ) SLEPENE VYPOUKLE DILY 2D SLoUZl
Kk UDRZENI KOLA V OSE,

NAVLEKNEME JE NA NABOJ,

BEZ DALSIHO LEPEN




KOMPLETACE 2

2 ) ZOUBKY NECHTE JEN VOLNE
OHNUTE ABY LEPILI VLASTNI SILOU

134

2 ) VLEPTE MEZI RAMENA
1) NATOAIT pIL T

NA TUZkU A
NA Ni HO | SLEPIT

UiosToucHy, NEBO <SIRkY

4 ) ZDE JE NAZNACENA
KOPLETACE V3ECH DILUJ

viosToucHy, NEBO <IRkY

FINITO




