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Uvod

Svoji praci jsem zaméril na webdesign, jelikoz mé tvorba webovych stranek zajima a chtél
bych se mu vénovat i po dokonceni studia. Zaroven mé fascinuje svét Linuxu, ale pod Linuxem jsem
jesté webdesign provozovat nezkousel, a proto to chci v mé praci napravit. Linux mé zaujal ihned,
jak jsem se s nim poprvé setkal, musim priznat, Ze nejvice tim, zZe je zdarma. Jak jsem ale pronikal
do taju tohoto operacniho systému, oblibil jsem si na ném i spoustu jinych vlastnosti, napr.
propracovanost, konfigurovatelnost, rychlost a dostupnost. Ve své praci se chci vénovat v Linuxu
dostupnym programim pro webdesign také proto, Ze jsem prozatim zadnou publikaci, ktera by je
popisovala nevidél, a tak chci touto praci prispét k popularizaci Linuxu, pomoci zacinajicim
uzivateldm Linuxu se orientovat v téchto programech a poskytnout jim zakladni informace k tomu,
aby si mohli zvolit program, ktery bude vyhovovat pravé jim.

Myslim si, Ze téma mé prace je velice aktualni, protoze plvodné vylucné serverovy systém
Linux se jakozto operacni systém pro desktop zacal profilovat teprve v poslednich nékolika letech
a ukazuje se, ze muze v mnoha ohledech konkurovat ostatnim operac¢nim systémdm. Linux sméle
mulze konkurovat ostatnim opera¢nim systémim napf. v administrativé, jako platforma pro
programatory, jako multimedialni stanice (tzv. multimedialni centrum domacnosti). Pro¢ by tedy
nemohl byt dobrou platformou pro tvorbu internetovych prezentaci?!

Ve své praci bych chtél seznamit Ctenare s tim, co je to webdesign, na co vSsechno musi dobry
webdesigner myslet pri tvorbé internetové prezentace, jaka byla historie webdesignu a internetu
vlbec. Dale nastinit historii a soucasnost Linuxu, moznosti jeho vyuziti s priklady nasazeni u nas i ve
svété a vysvétlit, co to Linux je. V dalsi casti jsem se rozhodl popsat, jaké programy potrebujeme
pro tvorbu webovych stranek, jaka je nabidka nejpouzivanéjSich program( pro tvorbu webu
a grafiky pro web pouzivanych v Linuxovych distribucich, a seznamit ctenare mé prace se vzhledem,
funkcemi a ovladanim téchto programd. Na konci své prace bych chtél pfedvést uplatnéni nékterych
program(l v praxi prostfednictvim vytvoreni svych vlastnich webovych stranek a poté shrnout své
poznatky o tom, jestli je Linux pripraven stat se platformou pro tvorbu internetovych stranek a

zjistit, zda mu v tomto oboru nékteré druhy program( chybi ¢i v nééem vynika.



1 Zakladni pojmy

1.1 Co je to webdesign a co pro néj potrebujeme?

Webdesign je zjednodusené receno tvorba internetovych stranek, tedy alespon té jejich casti,
ktera je vidét. Pro webdesign by nam teoreticky mohl stacit program Poznamkovy blok (Notepad)
a znalost HTML - jazyku, ve kterém je vétSina Internetovych stranek napsana. Tak jednoduché to ale
zdaleka neni. Tyto prostredky by nam prestaly stadit hned, jakmile bychom chtéli do stranek
zacClenit néjaky slozitéjsi tvar, obrazek, zvlastni ¢lenéni odkazl ¢i atypické rozmisténi textu. Pro
slozitéjsi tvorbu stranek, a tedy ,,opravdovy“ webdesign bychom toho potrebovali mnohem vic,
pocinaje grafickymi editory pro tvorbu vSsemozné grafiky, pres wysiwyg editory umoznujici vizualni
tvorbu internetovych stranek bez znalosti kddu a textové editory se zvyraznénim syntaxe
programovacich jazyk( pro webdesinery, ktefi uprednostiiuji tvorbu stranek pomoci psani kodu. Jak
vidno webdesign se sklada z mnoha podkategorii. Je to esteticka stranka webu, navigace,
problematika pouziti barev, zrychleni a optimalizace grafiky, pouziti animaci a zvuku, pouzitelnost
stranek, volba architektury odkazl, prizpGsobeni cilovému uzivateli, registrace stranek pro
vyhledavace a do katalogll, pouziti CSS, pravidel W3C a v neposledni fadé uziti skript( na strané

uzivatele.

1.2 Vytvareni a ladéni vizualni stranky webu

Kategorie esteticka stranka webu, navigace, problematika pouziti barev, zrychleni
a optimalizace grafiky a pouziti animaci a zvuku mizeme dohromady oznacit jako vytvareni a ladéni
vizualni stranky webu. Vizualni stranka webu je prvni véc, podle niz si navstévnik webu udéla svij
prvni dojem a vétsinou se rozhoduje, jestli nas web opusti nebo ho bude prohliZzet dale. Proto by si
mél webdesigner nechat zalezet na tom, aby stranky vypadaly navenek co nejlépe. Navigace je pak
druha véc, kterou bude navstévnik webu hledat. Webdesigner by se mél tedy postarat, aby hledal co
nejkrat$i dobu nebo nejlépe vibec. Pouziti spravnych barev je opét klicové, sice mizeme mit
skvélou navigaci a krasné obrazky, ale pokud bude muset navstévnik pfivirat oc¢i kvali prili§ ostrym
nebo je naopak napinat kvuli nevyraznym ¢i splyvajicim barvam, rychle nasi stranku opusti. Spravné
barvy by mél webdesigner vybirat podle toho, jaky bude web plnit ucel, kterou cast stranek chce
zvyraznit, napr. navigaci nebo reklamu, podle jejich psychologického vyznamu a také podle toho,
jak spolu kontrastuji, pripadné splyvaji. Zrychleni a optimalizace grafiky jsou velmi dilezité pro
uzivatele s pomalejsim pripojenim, ale ani navstévnik s rychlym pevnym pripojenim nebude rad,
kdyz bude muset Cekat na nacteni dulezitych obrazkovych prvkid, napriklad navigace stranky.
Optimalizace se resi snizenim bitové hloubky ¢i kvality obrazku tak, aby zména nebyla viditelna
pouhym okem, pripadné také rozfezanim vétSich obrazkd na nékolik jednotlivych kusu, které se
budou nacitat zvlast, a tedy rychleji. Ruku v ruce s optimalizaci grafiky jde pouziti animaci a zvuku.

Pokud chceme na web néjaké animace a zvuk umistit, Ceka nas rozhodovani, v jaké kvalité a jaky
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format? Pouzit vSeobecné rozsireny nebo mensinovy, ale lépe vypadajici? Ozvuéit jen néco nebo

celou stranku?

1.3 Propagace, pouzitelnost a uspésnost webu

Zajisténi pouzitelnosti stranek, zvoleni architektury odkazu, prizplsobeni cilovému uzivateli,
registrace stranek pro vyhledavace a do katalogl a uziti skriptl na strané uzivatele - vSechny tyto
véci patri do kategorie propagace, pouzitelnost a Uspésnost webu. Zajistit pouzitelnost stranek by
mél kazdy dobry webdesigner a to nejen pro zdravé lidi, ale i pro ty uzivatele internetu, ktefi maji
néjaké postizeni, bud’ jsou barvoslepi a mohou vidét jen nékteré barvy, a nebo jsou slepi Uplné
a vyuzivaji hlasového vystupu pocitace ke Cteni stranek. Sice tato skupina lidi neni tak pocetna, ale
pokud se jedna o potencialni navstévniky webu, mél by s nimi autor stranek dopredu pocitat.
Zvoleni vyhodné architektury webu je také velmi ddlezité. Pri jejim navrhovani bychom méli vzit v
Gvahu moznost nejen se ponorit hluboko do sité stranek, ale také se moci kamkoli vratit, preskocit
na jiné téma apod. Web by mél byt co nejvice prizpusoben cilovému uZivateli. Jinak bude vypadat
strohy web pro programatory zpristupnujici napr. nové verze knihoven, jinak web teenagerského
Casopisu, od kterého se ocekava, ze bude zarit barvami a pestrosti, a jinak web prestizni firmy, kde
by méla byt jednoducha, ale poutava grafika a velké mnoZstvi snadno dosazitelnych informaci. Na
tento aspekt tvorby webu by mél webdesigner myslet co nejdrive, nejlépe by ho mél napadnout jiz
ve chvili, kdy se jde o praci uchazet, a podle toho nabidnout svoji vizi stranek. Registrace stranek
do vyhledavacd i katalogl je zasadni pro zvyseni navstévnosti stranek. Této registraci se zkracené
fika SEO. SEO probiha na nékolika frontach. Jsou to registrace do vyhledavacl, registrace do
katalogll, registrace kamkoliv jinam a vytvoreni seznamu vyhledavanych slov v META tazich.
Vyhledavace a katalogy jsou servery, které shromazduji odkazy na stranky a pak je nabizeji
zpravidla s dalSimi sluzbami koncovému uzivateli, u nas mezi né patfi napf. www.seznam.cz,
www.centrum.cz, www.atlas.cz a www.jyxo.cz, mezi svétové potom vsemocny www.google.com
a www.yahoo.com. Registrace na vSech ostatnich strankach nam prinese sice méné, ale navstévnost
urcité zvedne také. Mezi tyto dalSi stranky patri napr. diskusni fora, stranky s hodnocenim webovych
stranek a profesni sdruzeni. Nakonec je dllezité vytvorit seznam slov, podle kterych se daji nase
stranky najit, to se déla s pomoci takzvanych tagd META, které jsou umistény v hlavi¢ce kazdé
stranky. Tento seznam vytvarime pro pripad, Ze by se potencialnimu navstévniku nechtélo nase
stranky hledat v kategoriich katalogli a hledal by je za pomoci vyhledavani slov ve vyhledavaci. Uziti
rozvojem internetu se tato funkce stranek prosazuje i vyzaduje ¢im dal tim vice. Pritom nemusi jit
o vylozené slozité skripty, slouzi napriklad ke zméné tlacitek, kontrole vyplnéného formulare,
vytvoreni slozitéjsi webové galerie, pohybu textu ¢i obrazku a podobnym efektim. Stranky vypadaji
profesionalnéji, kdyz obsahuji tfeba jen jiz zminénou zménu odkazl po jejich oznaceni. Vzdy si ale
webdesigner musi uvédomovat tenkou c¢aru mezi mnozstvim a kvalitou, prakti¢nosti a preplacanosti

svych stranek.



1.4 Pouziti CSS a pravidel W3C.

Pouziti CSS a pravidel W3C neni sice povinné, ale dobré internetové stranky bez jednoho ani
druhého nejdou vytvorit. CSS jsou jazykem, ktery umoznuje formatovani jakékoli casti stranek bez
zavislosti na jejich obsahu. CSS nam umoznuje pozicovat text, obrazky, tabulky, vytvaret ramecky,
relativné umisténé plochy a spoustu dalSich prvka stranek. To vSechno $lo drive i pomoci tabulek
a HTML, ale stranky mély neprehledny kod, byly mnohem narocnéjsi na internetové pripojeni a
nebyly editovatelné. Pro pridani nabidky, tladitka apod. bylo nutné celé stranky vytvorit témér
znovu. Pravidla W3C jsou jakousi normou pro tvorbu a zpristupnéni internetovych stranek. Tato
norma je doporucena pro vsechny internetové stranky bez rozdilu zaméreni, urcuje pravidla pro

dostupnost obsahu a pro programovaci jazyk, kterym jsou psany, takzvanou validitu kodu.

1.5 Historie Internetu a webdesignu, W3C.

V roce 1962 firma DARPA zahajila vyzkum pocitacl a jejich moznou spolupraci. V roce 1969
se podarilo zapojit Ctyri uzly do sité nazvané ARPANET, koncovka je z anglického NET, coz znamena
sit nebo pavucina. O tfi roky pozdéji byl ARPANET rozsifen o 17 smérovacl a 38 pocitaci a v témze
roce Ray Tomlison pise prvni e-mailovy program. O rok pozdéji, v roce 1973 byla zverejnéna
specifikace TCP a v roce 1980 byl nasazen experimentalni provoz TCP/IP ve verzi Ipv4 a vznikl DNS
protokol.

PGvodné byl Internet vojensky projekt urceny pro vyménu dat. Po jeho uvolnéni se postupné
prosadil mezi studenty a profesory na americkych univerzitach jako médium pro vyménu
dokument(. Stale ovsem nemél tu podobu, kterou zname dnes, a existovaly-li tehdy néjaké
internetové prohlizece, byly zcela jisté textové. Prvni zlom prisel v roce 1993, kdy nastala revoluce
s prichodem prvniho grafického prohlizeCe s nazvem Mosaic. Jeho autory byl Marc Andreessen
a nékolik dalSich studentd z University of Illinois. V roce 1994 vypukly valky Internetovych
prohlize¢l a nastaly staré Spatné Casy webdesignu. V zadné jiné dobé nebylo mozné vidét na
internetu vice stranek s prohlasenim, Ze tato stranka se zobrazuje jen v jednom z prohlizeca.
Hlavnimi souperi na tomto elektronickém bojisti byly firmy Microsoft a Netscape, jez se snazily
vytlaéit svého soupefe vydavanim stale novych a novych funkci, které konkurencni prohlizec
nepodporoval. Prestoze jiz v roce 1994 byla zaloZena organizace W3C, jez se snazila vytvaret
standardy pro web a internetové prohlizece, valka se tahla jesté rok a skoncila vitézstvim Microsoft
Internet Exploreru a drtivou porazkou prohlizece Netscape, ktery sice existuje také dodnes, ale je
to spiSe jiné rozhrani pro zobrazovaci jadra prohlizec¢i Mozilla a Internet Explorer nez samostatny
prohlize¢. Druha valka prohlizec( zacala v roce 1998, kdy byla zaloZzena Mozilla Foundation a na trh
vypustén jeji prohlize¢ Mozilla, ktery byl soucasti Mozilla Suite - baliku, ktery obsahuje
i emailového klienta a wysiwyg editor internetovych stranek. Tato valka prohlizeCu stale trva
a novy prohlize¢ Mozilla Firefox si od svého vypusténi v roce 2003 ziskal svou jednoduchosti,
bezpecnosti a propracovanosti 15% uzivateli z celkového kolace uzivatell Internetu. Tato valka

prohlizecl je ale jiz o mnoho klidnéjsi a vede se schopnosti prohlizec¢e dodrzovat normy W3C.
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Jako cely internet, i webdesign vznikl v Americe, a to nejspise s rozSirenim prvnich
grafickych prohlizec. Protoze prvni platformou podporujici grafiku byl Apple Macintosh a jeho
systém Mac 0S, vétSina designér( té doby pouzivala pravé pocitace Apple, a i kdyz to dnes jiz
zdaleka neplati, vétSina americkych webdesigneri mu zustala vérna. V Evropé to tak ale neni.
Internet a webdesign jako profese se do ni dostaly az ve druhé vlné, kdy jiz byly dostupné Windows
a graficky internetovy prohlize¢ pro né. Dnes se dostavame do faze, kdy by bylo mozné pocitat
s dalsi platformou pro webdesign, a to je pravé Linux, BSD a ostatni Unixové systémy, i kdyz se stale
protloukaji radou nevyhod, napriklad tim, ze na nich nebézi vétsina komercnich aplikaci.

Jak jsem jiz napsal, W3C byla zalozena pro podporu webovych standardud v roce 1994 a od té
doby postupné vydala standardy HTML 2.0, HTML 3.2, HTML 4.0, XML 1.0, XHTML 1.0, HTML 4.01
a XHTML 1.1. W3C se stara také o standardy CSS a treba i grafiky, napriklad formatu SVG. Kromé

toho vydala doporuceni pro Upravu stranek pro vseobecnou pristupnost.

1.6 Co je to Linux, historie a sou€asnost Linuxu

Linux samotny je jen jadro systému, které je samo o sobé pro bézného uzivatele témeér
nepouzitelné. Linux je proto dodavan v tzv. linuxovych distribucich. Linuxova distribuce je Linuxové
jadro dodavané s velkym mnoZstvim programi, jejichz slozeni i mnozstvi se liSi od distribuce
k distribuci. Tyto distribuce se déli na komercni a nekomercni. Mezi komercni patfi napr. Red Hat
Linux a Mandriva, mezi nekomercni potom Slackware, Debian, Arch Linux, Ubuntu a Aurox. Kromé
téchto distribuci existuji jesté dalsi, Uzeji specializované, napr. na vyvoj softwaru, pro bezpecnost
siti, na multimédia, zachranu dat, specialni serverové distribuce apod. Linux podporuje mnoho
softwaru, u kazdé cinnosti si mizeme vybrat, kterou alternativu zvolime, na vybér mame z nékolika
kancelarskych balik(, internetovych prohlizec¢i, emailovych klient, grafickych programd,
multimedialnich prehravacud, textovych editorl, prohlize¢i a organizérd digitalnich fotografii
a celych grafickych prostredi. Vyhodou Linuxu je mimo jiné i jeho Sireni pod licenci GPL. Ta
umoznuje kazdému pouzivat program zcela svobodné, upravovat ho i dale sifit za podminky, ze
bude opét pod licenci GPL. Sifeni Linuxu pod touto licenci je vyhodné i pro uzivatele, ktefi ho chté&ji
jen pouzivat. Diky tomu, Ze na programu spolupracuji lidé z celého svéta, jsou si navzajem testery
a objevi vice chyb nez pri testovani komerénim zpusobem. Diky tomuto pristupu jsou chyby
v systému velice rychle opraveny a systém je pak mnohem bezpecnéjsi nez vétsSina komercnich
reseni. Pro vyzkouseni Linuxu nam muze poslouzit tzv. Live Distribuce, ktera existuje témér od
kazdé bézné distribuce. Jeji vyhodou je, Ze je spustitelna z vyjimatelného média a obsahuje
veskeré vybaveni, které ma standardni nainstalovana distribuce. Pouze startuje a nacita se o néco
déle.

Linux je implementaci operacniho systému UNIX, ktera je zcela volné Sifitelna a upravitelna.
Tvircem Linuxu je Linus Torvalds, ktery prace na Linuxu zapocal jako student univerzity ve finskych
Helsinkach v roce 1991 v ramci predmétu ,,Operacni systémy“ v jazyce assembler jako svuj prvni
pokus o vlastni operacni systém. Toto rozhodnuti nabyl v inspiraci ze systému Minix, kde se mu rada

véci nelibila a pro jejich zménu se inspiroval systémem Unix. V témze roce se mu podarila napsat
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funkcni verze jadra, ktera uméla pracovat se signaly normy POSIX a oSetrovat rutiny spravy paméti.
Toto jadro bylo psano na 360Kb paméti. Spoustélo se jako program v jiz bézicim systému. V srpnu
roku 1991 byla uvolnéna treti verze jadra Linux, ktera se v té dobé jmenovala Phreax , ta byla
schopna startovat nezavisle, zavadéla se z diskety. Toto jadro administrator, Linusiv kamarad,
umistil i pro ostatni na Skolni ftp server a pojmenoval ho Linux (Linusiv Unix). Dal$i verze byla
prepsana do jazyka C a rada studentd si jej oblibila a zacala pro néj rozsifovat ovladace hardwaru.
Jadro ziskavalo stale vétsi oblibu ve svété a prispévatelé pribyvali. Linus vse koordinoval do
fungujiciho celku. Znaceni jadra je takové, ze prvni Cislo udava hlavni radu, v soucasnosti je 2.
Linus prohlasuje, ze 3 nikdy nebude. Druha cislovka znamena hlavni revizi. Pokud je suda, jedna se
o stabilni verzi pro normalni pouziti, licha je testovaci pro pristi stabilni. Posledni cislo znaci
»drobnou revizi“. Soucasné se vyviji jak 2.2. vétev, tak 2.4. a 2.6., od rady 2 byla zavedena
modularita ovlada¢, proto je nyni snadnéjsi programovat ovladace zafizeni. Ty mohou byt
pridavany do jadra za béhu bez restartu a opét odstranovany. Ve verzich 2.6 oproti 2.4 probéhla
rada vyznamnych zmén, byl prepsan systém POSIX vlaken a inheritace protected modu uzivatelské
paméti pro virtualni procesory a fada dalSich majoritnich zmén. Jadro je dikladné testovano
a provérovano jak na stabilitu, tak na bezpecnost. Prvni zdrojové kody jadra byly malé, nezabiraly
ani pétinu diskety, dnesni kod ma ve zkomprimované podobé skoro 40MB. Aktualni verze rady 2.6 je
2.6.16rc4 a rada 2.4 ma 2.4.33pre2. Systém, ktery nyni pouzivam k psani této prace, ma verzi jadra
2.6.16

K rozsireni Linuxu pomohla velkou mérou Open Source Software Foundation (nadace pro
otevreny software), nadace pro podporu tvorby svobodného softwaru, pod licenci GPL . Linusovi se
libil projekt pana Richarda Matthew Stallmana GNU. Pro GNU byla zalozena pravé 0SS Foundation,
ktera se stara o GNU/GPL licenci pro software. V ramci projektu GNU byla vytvorena rada
uzivatelského a systémového software, ktery je dodavan spolu s jadrem Linux jako plny operacni
systém GNU/Linux. Tato licence se vztahuje jak na samotny Linux, tak na ostatni programy, které
jsou soucasti linuxovych systému. Zakladem filozofie Open Source Software Foundation je
presvédceni, ze by mél byt veskery software volné dostupny jak v normalni pouzitelné formé, tak
jako zdrojovy kod programu a upravitelny kazdym, kdo by o to projevil zajem. To je mimo jiné také
hlavni vyhodou Linuxu.

Dalsi, co ovlivnilo Linux byl Unixovy operacni systém BSD, ze kterého vychazi i komercni Mac
0S X. Od BSD jsou odvozeny nékteré sitové utility a démoni pouzivani v Linuxu.

Dnes je uz Linux plnohodnotnym systémem s obrovskym mnozstvim aplikaci pro témér
jakoukoli oblast c¢innosti s poc¢itaCem. Podporuje nejnovéjsi hardware, systémy pro vice procesord,
je idealnim systémem jak pro servery, tak pro desktopy, da se vyuzit i v mobilnich telefonech ci
PDA, dokonce existuji i Linuxové distribuce urcené pro tzv. Multimedialni centra domacnosti. Jadro
je plné prizplsobitelné a nasazeni Linuxu nic nebrani. Linux se vyuziva ve filmovych spolecnostech
k tvorbé trikd (Byl pouzit napriklad pri nataceni filma Matrix nebo Titanic ) , v Pacifiku je to systém
pouzivany na lodich k monitorovani oceanografickych dat, pouzivaji ho i néktera velka evropska
mésta jako hlavni systém ve statni spravé a najdeme ho treba i na polarnich stanicich, kde
zpracovava védecka data. U nas Linux napriklad ridi veskery letovy provoz na letisti v Ruzyni

a soupravy prazského Metra, Prazska Plynarenska spolecnost pred dvéma lety nasadila linuxové
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reseni do zafizeni na regulaci tlaku v potrubi a sméSovani plynd. Prikladd ze Zivota je mnoho, pokud
vlastnite néjaké zarizeni na bazi inteligentniho fizeni spotreby, topeni nebo i dvd rekordér, je

témér 50ti procentni Sance, Ze toto zarizeni ridi pravé Linux.
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Obrazek 1 : Mandriva Linux - distribuce, kterou jsem pouZil jak pfi testovani véech programd,

tak pri psani této prace.

2 Programy potrebné pro webdesign

2.1 Grafické programy

V prostredi Microsoft Windows k nim patfi velice oblibeny, komercni program Adobe
Photoshop, se kterym se setkal snad kazdy, kdo si chtél alespon vyzkouset tvorbu pocitacové
grafiky. Tento program ma mnoho konkurentl a nékteré z nich najdeme i v opera¢nim systému
Linux. Jsou to hlavné programy The Gimp, komercni Neopaint for Linux a Pixel. Tyto programy, jak
uz nazev kapitoly napovida, slouzi k tvorbé grafiky, tj. rdznych menu, zaoblenych prvki na
strankach, list, firemnich znakd, reklamnich bannerd a slozitéjsich log a napisi na strankach, které
nezvlada klasické formatovani textu. Proto obsahuji standardné nastroje pro tvorbu car, krivek,
obrazcd, jejich vyplnéni barvou i texturou, grafické filtry napf. pro rozmazani, zostreni, rozlozeni
do dlazdic apod. Vyse popsané prvky jisté staci pro tvorbu statické webové prezentace, ale co kdyz
chceme své stranky udélat Zivéjsi? Pouzijeme technologii Flash, jejimz tvircem je spolecnost
Macromedia. Témér jedinym pouzitelnym programem pro tvorbu animaci Flash je Macromedia
Flash MX. Technologie Flash je pouZivana pro tvorbu internetové grafiky, jednoduchych her a pro
tvorbu celych dynamickych internetovych stranek. Jeji jedinou nevyhodou je hardwarova narocnost,

ktera je ale jiz smazavana modernizaci pocitacového vybaveni uzivateld internetu.
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2.2 Wysiwyg editory

Takzvané ,,What You See Is What You Get“ editory davaji moznost tvorby stranek opravdu
kazdému, kdo je schopen pouzivat alespon zakladni funkce tohoto programu. Mezi wysiwyg editory
patri napriklad komercni Macromedia Dreamweaver ¢i Microsoft Frontpage, které jsou oba urceny
pro platformu Microsoft Windows. Jejich konkurenci a zaroven zastupci wysiwyg na platformé Linux
jsou Mozzila Composer a z néj vychazejici NVU (N-view). Prace s nimi se podoba praci v béznych
kancelarskych programech typu Microsoft Word ¢i Open Office - Writer. Uzivatel napiSe pozadovany
text, importuje obrazky, pomoci ,editoru tabulek“ napozicuje vsSe tak, jak potrebuje, nastavi
velikost a barvu pisma, barvu pozadi a stranky jsou hotovy. Ve vysledku vypadaji naprosto stejné
jako vypadaly pri editaci kodu. Wysiwyg editor toho ale umi jesté mnohem vic, kromé vizualni
editace nabizi samozrejmé i moznost nahlédnuti do kodu a jeho Upravu a také moznost zvyraznéni
jak kodu tak urcitych céasti stranky primo pri editaci. Kdyz je to tak jednoduché, tak proc se
nepouzivaji jen wysiwyg editory? Odpovéd je pomérné jednoducha - nékteré véci prosté wysiwyg
editor nezvladne, napriklad produkovat Cisty kod a pouzivat takzvané externi kaskadové styly (dale
jen CSS) bez zasahu do kodu. Editory wysiwyg totiz pouzivaji Cisty jazyk HTML, a tak se i u dosti
jednoduchych stranek stava kod necitelnym a neprehlednym. Neprehlednost kodu pak zpusobuje
jeho nevaliditu a ta pak $patnou interpretaci v riznych prohlizecich na riznych platformach. Sice se
nékteré vizualni editory snazi CSS zacit pouzivat, ale nikdy neni kod tak validni a Cisty, jako kdyz ho

tvlrce stranek napise ru¢né v textovém editoru.

2.3 Editory kédu

Editory kodu jsou preferovany spise mensimi webdesignerskymi firmami ¢i jednotlivci, ktefi
chtéji mit kod svych stranek neustale pod kontrolou a nespokoji se s ¢asto slozitym a neprehlednym
vystupem vizualnich editord. Editory kodu nejsou jen standardnimi programy umoZzfiujicimi psat
text, ale umoznuji také zvyraznéni syntaxe, dopliovani nékterych znakd zvoleného programovaciho
jazyka, maji v sobé zabudovany debugery a nékteré obsahuji napriklad knihovnu hotovych scriptd
a sablon dynamickych stranek. Obsahuji funkce vizualnich editor(i, k nim pridavaji spousty svych,
ale nedavaji moznost pracovat jinak nez s kédem. Nejoblibenéjsim freewarovym editorem pro
platformu Microsoft Windows je nejspiSe program PSPad a pod Linuxem jsou to programy Vi a GNU

Emacs.

3 Co nam nabizi Linuxové operacni systémy?

Hned po instalaci systému mame moznost zacit pracovat, protoze Linuxové operacni systémy
obsahuji hned v zakladu nékolik program( vhodnych pro tvorbu webovych stranek.
Predevsim jsou to grafické programy, z nichz asi nejpokrocilejsi a nejvice pouzitelny je

program GIMP pro tvorbu bitmapové grafiky, dale pak program Sodipodi umoznujici vytvaret
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vektorovou grafiku a jeho nastupce Inkscape, ktery se jiz také dostava do vétsSiny nejnovéjsich
distribuci Linuxu. Pro Upravu kédu je v Linuxu opravdu pozehnané editort, pro fandy klavesovych
zkratek a Ucelnosti je zde dvojice editorG Vi a GNU Emacs, které jsou asi nejoblibené&jsi programy
pro tvorbu jakychkoli dokumentt, programu ¢i webovych stranek skalnich uzivatelt Linuxu. Dale
jsou zde editory dostupné podle instalovaného grafického prostredi, v Gnome je to Bluefish a v KDE
je to Quanta+, ktera je pouzitelna jako editor kodu i jako vizualni editor. Pro vizualni tvorbu je pod
Linuxem k dispozici také editor NVU konkurujici komerénim projektim hlavné cenou, je totiz

zdarma. Dalsim editorem, ktery Linux nabizi, je editor CSSed zaméreny na editaci CSS.

3.1 Grafické programy

3.1.1 Sodipodi

Sodipodi je graficky editor pracujici s vektory. Vektory davaji namalovanému grafickému
prvku schopnost zvétsSovat se a zmensovat se bez ztraty kvality a vétsi moznost Upravy obrazku co se
tycCe velikosti a tvaru nez editory bitmapové grafiky, coz je dano pouzitim jiné metody vykreslovani
vystupu. Program pracuje s formatem SVG vytvorenym W3C, konsorciem starajicim se o standardy
internetu. Tento format vyuzivda XML a je tak ménitelny i v obyCejném textovém editoru, diky
formatu XML je také prenositelny a je mozné ho teoreticky zobrazit jak v obycejném webovém
prohlizeci, tak i v prohlize¢i mobilniho telefonu. Protoze format jesté neni moc rozsiren, umoznuje

Sodipodi také export do formatu PNG.

3.1.1.10vladaci prvky

Prostredi programu se mi na prvni pohled nezdalo nejstastnéji zvolené - déli se mezi nezavisly
panel a kreslici plochu, ktera neobsahuje zadné ovladaci prvky. To ma za nasledek dlouhé zvykani
si na umisténi ovladacich prvkd, které se nachazeji pouze na nezavislém panelu. To se ovsem zméni
ve chvili, kdy v novém dokumentu klikneme pravym tlacitkem kamkoli na plochu a ve vyskocivsim
menu vybereme volbu Novy ukotveny panel a ten stary zavieme. Toto rozloZeni uz mi vyhovovalo
o mnoho vice, ale bylo by lepsi jako vychozi. Panel se sklada z nékolika menu, v nichz jsou nastroje

rozdéleny podle funkci. Kazdé menu lze od panelu oddélit a vytvorit si tak nékolik mensich paneld.

3.1.1.2 Nastroje

V menu Soubor se nachazi klasicka sestava nastroju - Novy, Otevfit, Ulozit, Tisk, Importovat
obrazek do dokumentu a Exportovat dokument do PNG.

V kategorii Upravit je moznost dat krok Zpét, Vpred, Kopirovat a Duplikovat vybrané objekty.

Ve skupiné Objekt najdeme nastroje pro Upravu jiz nakreslenych objektu - nastaveni velikosti

tahu, jeho barvy, vyplné objektu, pouzitého pisma, otaceni objekt( a jejich zarovnani k ostatnim.
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Menu Vybér obsahuje nastroje pro praci s vybéry, jejich sjednocovani, rozdélovani
a vseobecné manipulaci s nimi.

Nejvice pouzivané nastroje najdeme v sekci Kreslit. Jsou zde nastroje pro Upravu objektl
pomoci uzlld, kresleni geometrickych objektl, car nebo textu. Pod tladitky Geometrické Utvary
a Kresleni ¢ar jsou ukryty blizsi volby. Pod prvnim z nich je moznost kreslit ¢tyrihelniky, zaoblit
jejich hrany, vytvaret kruhy, elipsy, mnohoUhelniky hvézdy a spiraly. Pod Kreslenim car najdeme
Kresleni od ruky, Rovné cary, Krivky a Kaligrafické cary.

Menu Zvétsit obsahuje nastroje pro zvétSovani a zmensovani, respektive priblizovani
a vzdalovani obrazku.

Posledni sekci jsou Uzly, vSechny nastroje v tomto menu jsou uréené pro praci s uzly, jejich

spojovani, vytvareni a jejich Gpravu.
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Obrazek 2: Vektorovy editor Sodipodi v akci.
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3.1.2 Inkscape

Inkscape je vektorovy graficky editor vychazejici ze Sodipodi. Oproti Sodipodi je ale notné
vylepseny, ma nékolik novych praktickych funkci a prepracované, uzivatelsky privétivé ovladani.
V dobé psani této prace je ve verzi 0.43, coZ neni definitivni, ale presto zcela funkéni verze
programu. Program je dostupny pro vSechny platformy, tedy nejen pro Linux. Stejné jako jeho

predchldce pouziva formaty SVG a pro export PNG.

3.1.2.1 Ovladaci prvky

Ovladaci prvky Inkscape jsou na rozdil od Sodipodi umistény po levé strané a na hornim panelu
hlavniho okna programu, coz je pohodlné a intuitivni. Uzivatel je na toto rozlozeni zvykly
z ostatnich program(, at uz grafickych ¢i kancelarskych. lkony umisténé nalevo zastupuji nastroje
velice podobné programu Sodipodi, tj. nastroje pro zakladni kresleni, rizné tvary(Ctverec, hvézda,
elipsa), Beziérovy krivky, ovladani uzlt a barevnych pfechodd a mimo jiné kaligrafické pero, které
se mi zda, aC vychazi ze stejného principu jako u Sodipodi, |épe zpracované. V horni listé jsou
tradicné umistény volby Kopirovani, Ukladani, Vpred, Zpét, nékolik nastroji pro prizplsobeni
obrazku, zarovnani jeho casti a spravu barev a editor XML, ve kterém se daji veskeré grafické prvky
upravit v jazyce XML. Pod témito volbami se vzdy podle zvoleného nastroje objevi jeho nastaveni -
sila cary, sklon pera, zaobleni apod. Kromé téchto ikonami reprezentovanych nastaveni se zde

nachazeji tradicni rozbalovaci menu obsahujici pokrocilejsi volby.

3.1.2.2 Nastroje

Nastroje jsou klasické, az na nékolik vyjimek jsou stejné jako u Sodipodi. Rovné cary a krivky
jsou tvoreny bud’ od ruky, nebo pomoci rovnych ¢ar a jsou upravitelné pomoci uzll. Kruznice lze
tvorit jak celé, tak jenom jejich ¢asti. Ctverec ¢i Obdélnik umoZiuje tvofit i Gtvary se zaoblenymi
hranami. Hvézda, jak nazev napovida, nam umoznuje vytvaret rozlicné hvézdy pravidelného tvaru
a pomoci nastaveni zaobleni i roztodivné, ale efektni tvary pripominajici vysivky, snéhové vlocky,
kvétiny nebo keltské vzory. Spirala je nastroj velice zvlastni, ale co se ty¢e moznosti vyuziti, Fekl
bych, zbytecny, protoze je velice malo nastavitelny a dovoluje tvorit pravé jenom spiraly.
U Kaligrafického pera bych se rad zastavil trochu blize, protoze je zde nejlépe zpracované, alespon
co se ty¢e mné znamych programu. Vektorové programy resi kresbu kaligrafickym perem bud’
kresbou dvou linek soucasné,kdy prostor mezi nimi je vyplnén barvou (Inkscape, Sodipodi), nebo
pomoci raznych $tétch (Expression od Microsoftu, ktery sice neni pro Linux, ale srovnani jsem si
vybral proto, Ze je stejné jako Inkscape ke staZeni zdarma.) . Re3eni, které nabizi Inkscape, se mi
zda velice pouzitelné a v nékolika ohledech lepsi nez pouziti stétcl, napfiklad je mozné do jiz
vytvorené kaligrafie dale zasahovat a upravovat jeji tvar, aniz by bylo nutné pouzit dalsi tahy
perem, mlzeme vytvaret napfiklad trny na stonku rize, rizné boule a vyduté, vse jen posouvanim

stavajicich bodu.
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Obrazek 3: Vektorovy program Inkscape - ukazka vyuziti kaligrafického pera a nastroje

Hvézda.

3.1.3 Gimp

Gimp je graficky program funkcemi snad nejvice podobny Adobe Photoshopu, zvlasté pokud
pouzijeme jeho verzi zvanou GIMPshop. Je velice vhodny pravé pro tvorbu webové grafiky, tlacitek,
slozitéjsich vzord, pro Gpravu fotografii a zvlada i tvorbu animaci. Jako jeho hlavni format slouzi
XCF, ale dokaze pracovat témér z jakymkoli formatem véetné pracovnich formatd konkurencnich

programu.

3.1.3.1 Ovladaci prvky

Gimp je rozdélen do nékolika nezavislych oken, na coz si uzivatel musi chvili zvykat, ale poté
se stava rozlozeni oken velice intuitivnim a praktickym.

Jedno celé okno obsahuje pouze nastroje reprezentované ikonami a jejich nastaveni
a doladéni. Jsou zde zakladni nastroje pro manipulaci s dokumentem - Otevreni, Vytvoreni nového
dokumentu, Orezavani, Tisk, Ulozeni. K dispozici jsou rdzné druhy vybér( oblasti - Obdélnikovy,
Elipticky, Ruéni (laso), Spojitych oblasti (magicka hdlka), podle barvy, inteligentni nuazky
a Beziérovy krivky. Dale nastroje pro premisténi, priblizeni, rozrezani, rotaci , zvétseni, zménu
perspektivy &i preklopeni obrazku a nakonec nastroje kresleni - TuZka, Stétec, Pero, Razitko,
Rozprasovac, Vypli barvou ¢i vzorem, Guma, Rozmazavacé, Gradient, Vybér barvy, Pipeta, Text.
Druhé, hlavni okno je témér celé tvoreno plochou ke kresleni ¢i Upravé obrazku. Kromé této plochy
obsahuje i méFici listy a hlavné nékolik rozbalovacich menu - Soubor, Upravy, Vybér, Zobrazeni,
Obrazek, Vrstva, Nastroje, Dialogy, Filtry a Script-Fu. Treti okno zobrazuje vrstvy, palety, zmenseny
obrazek a jiné detaily nastroju. Toto okno na rozdil od ostatnich dvou pri praci nemusime vibec

pouzit, pripadné jej lze rozdélit, konfigurovat a sestavit tak, aby odpovidalo predstavé uzivatele.
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3.1.4 Nastroje

Gimp obsahuje obrovské mnozstvi riznych nastrojl, jednoduché pro zakladni kresleni jako
jsou Stétec a Tuzka s velkym mnozstvim rdiznych stop od normalnich pres kaligrafické, az k riiznym
predvolenym objektim. Stopy lze samozfejmé doplriovat, a to bud stahovanim s Internetu, nebo
jejich vlastnim tvorenim. Pokud budeme v programu Gimp kreslit, budou tyto dva nastroje asi
nejcastéji pouzivany. UZivatele jinych programd by mohla zmast absence nastroja pro kresleni tvarQ
- kruhu, ¢tverce apod. Ty jsou zde nahrazeny vybérem, ktery lze bez problému vyplnit ¢i obtahnout
zvolenou stopou. Vzhledem k bohaté moznosti vybér( v programu Gimp je kresleni vybérem velice
pouzitelné a praktické. Pokud bychom chtéli kreslit slozitéjsi obrazky, nevystaCime si pouze se
zakladnimi carami. Pro tyto pripady jsou zde nastroje Rozmazavani, Beziérovy kfivky a Razitko.
Rozmazani zpriméruje barvy kolem rozmazavaného mista a provede efekt podobny tahu prstem v
Cerstvé malbé. Beziérovy krivky jsou znamé z vektorovych editor(l, jsou to kfivky upravitelné za
pomoci uzlld. Nastroj Razitko umozZni odebrat vzorek néjaké oblasti v obrazku a pak s ni zachazet
jako s realnym razitkem. Kromé béznych nastroju jsou zde také tzv. Filtry. Filtry umi obrazek
prizplsobit tak, aby vypadal napriklad jako malba olejovymi barvami, jako by byl namalovan na
platné, umi upravit barvy, rozmazat ¢i zostfit obraz. Pouzitim filtrd lze upravit obrazek doslova
k nepoznani. K vytvareni pokrocilé grafiky je vyborna znalost filtri nutnosti. Gimp obsahuje filtr(
opravdu nespocet a stejné jako u stop Stétcu je mozné je stahovat z Internetovych stranek. Dalsim
nastrojem je Script-Fu. Scripty-Fu jsou napsané v programovacim jazyku Scheme, zalozeném na
jazyku Lisp. Tyto Scripty funguji jako dalsi Filtry, ale dokazi i obrazky primo vytvaret pomoci
zadanych parametru.
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Obrazek 4: Gimp - Pouziti vrstev.
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3.1.5 F4AL

F4L znamena Flash For Linux a je to zatim jediny program pro Linux, ktery by mél pracovat ve
vétsi mire s technologii Flash. Ostatni programy sice maji jisté moznosti, napr. tvorba tlacitek
v Open Office org ¢i Gimpu, ale kvalit editoru zaméreného primo na Flash nemohou nikdy
dosahnout. Program F4L je moznosti jak tvorit soubory swf, flashové bannery, menu a animace i pod
Linuxem. Tedy byl by, kdyby byl dokonéen. Program zacal byt vyvijen v roce 2003, bohuzel z(stal ve
velice rané verzi a vyvoj se zpomalil, ne-li Uplné zastavil. | ve své verzi 0.2.1, ktera je zatim
posledni , umi vyuzivat programovaci jazyk Flashe - Action script, presto je pro tvorbu flashovych
animaci prozatim nepouzitelny. Jeho menu a nabidky sice obsahuji vSsechny funkce, které by
webdesigner potreboval, ale vétsina tlacitek je mrtvych a nepouzitelnych. Prozatim je proto F4L jen

horsim vektorovym editorem a bohuzel jim asi i z(stane.

Wiew Inset Modify Text Control Window Help

Obrazek 5: Skromné moznosti editoru F4L se bohuzel nejspise uz nerozsiri.

-20 -



3.2 Editory kédu

3.2.1 Quanta+

HTML editor ureny pro KDE (coz pochopitelné nevylucuje jeho pouziti s jinym spravcem oken,
pokud jsou v systému pritomny patricné knihovny) je soucasti témér kazdé distribuce Linuxu.
(vyjimkou jsou samozrejmé distribuce neobsahujici KDE)

UzZivatelské rozhrani Quanty je slozené ze dvou casti. Tim nejdilezitéjSim je samozfejmé
editor - okno, kam piseme text. Okno v levé casti zpristupnuje adresare a soubory, projekty,
strukturu dokumentu a napovédu. Pomér rozdéleni pracovni plochy ma samozrejmé uzivatel plné
pod kontrolou.

Vlastni editor je totoZny s editorem kwrite, ma nékolik zakladnich nastaveni, ktera ovliviuji

automatické odsazovani, chovani blokd, zalamovani fadkd apod. Dalsi funkci je zvyraznovani
syntaxe. Editor podporuje nékolik riiznych jazyk( (od SQL pres C ¢&i PHP, az po standardni CSS
a HTML).Editor dale podporuje soucasnou praci s vice soubory, které je mozné prepinat pomoci
zalozek. Kromé téchto zakladnich funkci, jez ma témér kazdy linuxovy textovy editor, jsou zde listy
s nastroji pro tvorbu tabulek, seznami, ramc(, formularovych prvka, odkazl, prvkd textu
a vSeobecné html znaku.
V Quanté lze Internetové stranky tvorit jak psanim kodu, tak pomoci vizualni tvorby, ale ta zde neni
az tak uzivatelsky privétiva. K tvorbé lze pouzit rezim vizualni editor nebo kombinovany editor, kde
lze pri vizualni tvorbé kontrolovat kod vystupu i obracené - psat v kddu a pouzivat vizualni editor
pro kontrolu vystupu. Kromé téchto dvou rezim( je zde také rezim textovy a rezim nahled, ve
kterém nelze stranku upravovat, ale je zobrazena presné jako v prohlize¢i webovych stranek.
Chovani editoru je nastavitelné pomoci rozbalitelnych menu v horni listé programu, téchto menu je
tFinact - Soubor, Upravy, Pohled, ZaloZky, Projekt, Nastrojové listy, DTD, Znacky, Moduly, Nastroje,
Okno, Nastaveni, Napovéda.

Soubor obsahuje volby pro nacitani dokument( a projektd, pro jejich ukladani, tisknuti
a vytvareni novych stranek.

V Upravach jsou volby pro kopirovani, vkladani, vpfed a zpét, funkce hledani v textu
a nahrazovani slov.

Pohled umozZnuje nejen prepinat mezi jednotlivymi druhy editace, ale obsahuje i volby lomu
pisma a zobrazeni &i skryti nékterych paneld, které zrovna nejsou k praci potreba.

Zalozky umozni uzivateli si na strance oznacit jakoukoli oblast a k té se pak pohodlné vratit
kdykoli bude chtit. Oblasti, které takto ozna¢ime, muze byt samozifejmé vic.

Moznost Projekt umoznuje vytvaret celé skupiny stranek, obrazkd, dynamického obsahu tak,
aby byly prehledné roztridény do slozek, k nimz by byl snadny pristup. Umoznuje celé takto
vytvorené projekty udrzovat pohromadé v jedné slozce, pripadné na FTP serveru.

Nastrojové listy - tato volba je velice uzitecna pro programatory, kteri si mohou vytvorit svoji
vlastni listu nejpouzivanéjsich nastroji primo pro urlity programovaci jazyk, tu archivovat i ji
poslat kolegovi emailem. Je zde také moznost stazeni nastrojovych list z Internetu.

DTD je menu umoznujici zménit ¢i nastavit typ dokumentu, ktery budeme vytvaret.
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V menu Znacky jsou roztridény podle pouziti HTML tagy a to na Standardni, Styl, Tabulky,
Seznamy, Formulare a Jiné. Mezi standardni znacky patri napriklad vlozeni obrazku, zarovnani pisma
¢i zalomeni textu. Styl obsahuje znacky, které lze ovlivnit pomoci CSS , tj. div, span, nadpisy a také
barevnou paletu, s jejiz pomoci mizeme ostylované prvky obarvit. Tabulky, Seznamy a Formulare
obsahuji zakladni tagy, s jejichz pomoci lze vyse zminované prvky stranky vytvaret. V podmenu Jiné
jsou znacky, které nespadaji do zadné z kategorii, je zde odkaz na e-mail, specialni tagy, vlozeni
aktualniho casu, prlvodce ramci, vlozeni CSS stylu nastroj pro tvofeni odkaz(.

V Modulech jsou nainstalovany rGzné moduly, napfiklad pro kontrolu funkénosti odkazd,
kontrolu validity kddu ci hledace chyb v programovacim jazyku.

Menu Nastroje obsahuje veliké mnozstvi nastroji pro zvyraznéni syntaxe, kontrolu pravopisu
a nastaveni textu. Pro zvyraznéni syntaxe mame na vybér pres sto deset moznosti, a to v oblasti
skriptl, programovacich jazyku a databazi, ale jsou zde i nékteré konfiguracni jazyky linuxovych
programl. Co se tyCe nastaveni textu je zde nastaveni kodovani, jichZ je na vybér kolem Ctyficeti,
styl odsazovani, ukonceni radku, zména radku na komentar a zpét, prevod z malych pismen na velka
a obracené, nastaveni zalamovani slova a nastroj pro nastaveni celé kostry HTML dokumentu,
vlozeni stylu CSS a META tagu.

Dalsi rozbalitelné menu Okno zahrnuje nastaveni uzivatelského rozhrani a lze si zde vybrat
podle pohodli ze ¢tyF vzhledd.

Posledni z menu, nepocitame-li napovédu, ktera obsahuje informace o Quanté, uzivatelskou
prirucku a odkaz na webové stranky Quanty+, je menu Nastaveni. To zahrnuje veskera nastaveni
editoru pohromadé. Nastaveni klavesovych zkratek, zvyraznéni, kde muizeme u kazdého jazyka
vybrat jaka z jeho casti bude zvyraznéna jakou barvou, vychozi nastaveni pohledu, nastaveni
kontroly pravopisu, pravidel ukladani. Je zde nékolik podmenu, kde lze nastavit nastrojové listy

a klavesové zkratky.
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Obrazek 6: Quanta+ v rezimu kombinovaného editoru.
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3.2.2 Bluefish

Bluefish je textovy editor, ktery lze nasadit v jakémkoli grafickém prostredi. Jeho vyhodou
je, ze neni zavisly na knihovnach nékterého z grafickych prostredi, a tak je jeho instalace velice
snadna a témér nehrozi, Zze by bylo nutné instalovat jesté néjaké podplrné balicky. Editor Bluefish
neni co se tyce tvorby webovych stranek tak vsestranny jako Quanta, a tak vétSinou nepatri
k zakladnimu vybaveni vétSiny distribuci. Je to editor textu, a tak se zde uzivatel na rozdil od
Quanty nesetka s vizualni tvorbou webovych stranek.

Uzivatelské rozhrani editoru Bluefish je déleno do tri Casti, coz lze ale samozfejmé zménit.
Vychozi nastaveni obsahuje jednu postranni liStu, ve které lze prochazet adresare a vyhledavat
editovatelné soubory, nastrojovou listu s hlavnim menu a pruhem, ktery obsahuje hlavné tlacitka
pro rychlé vkladani tagd HTML a hlavni okno, kde budeme pfi pouzivani programu travit vétsinu
casu. Nastrojova lista je plné prizpusobena potfebam webdesignera. Obsahuje tladitka pro vlozeni
vSsech myslitelnych casti webové stranky, formatovani textu a rozbalovaci menu s nékterymi
nejpouzivanéjsimi funkcemi PHP, DHTML a dalSich webovych programovacich jazyk(. AC je editor
Bluefish urcen pro tvorbu webovych stranek, velice dobre zvyraznuje i jiné jazyky nez jsou zakladni
HTML, CSS a PHP. Velkou prednosti je pro mé u editoru Bluefish moznost zménit kodovani textu,
coz mi velice pomohlo pri prechodu na Linux. Kromé zmény koédovani je zde jesté nékolik velice
uziteénych funkci, napr. Kontrola pravopisu a moZnost zobrazeni webu v nékterém z externich
prohlize¢ pfimo pfi editaci. Stejné jako u Quanty mame moznost vytvaret celé projekty skladajici
se z vice stran nebo scriptl a spolecné je ukladat a editovat. Editor Bluefish nabizi ty samé funkce

co ostatni editory a pritom vynika prehlednosti a pouzitelnosti.
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Obrazek 7: Bluefish pri editaci XML.
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3.2.3 CSSed

CSSed je velice povedeny editor CSS, ktery je vynikajici pomlckou pro zacinajici tvirce
stylovanych stranek. Prozatim je ve verzi 0.4.0, ktera zdaleka neni Uplna, a proto obsahuje spoustu
chybek, vétSinou v ovladani, ale presto je zcela dostaCujici pro tvorbu jakkoli narocnych
kaskadovych styld.

Uzivatelské rozhrani je pro program tohoto typu standardni. Celé okno se déli na 3 casti,
jedna obsahuje kod, druha jednotlivé polozky stylu a posledni, spodni, slouzi k zobrazeni vystupu
programu. Pomoci jednotlivych poloZzek mizeme postupné sestavovat styl a definovat ke kazdé
poloZce hodnoty. V horni listé programu je umisténo nékolik ikonek, které provedou uZivatele
atributy border, margin a padding, pripadné hned celym stylem blokového prvku. Je zde moznost
vlozit ID ¢i CLASS, jednoduse nastavit pismo, atributy i barvu kazdého prvku stranky. CSSed je i ve
své rané verzi velice uzitecnym pomocnikem pri editaci CSS. Obsahuje dokonce i validator CSS,
ktery hned zkontroluje funkénost vytvoreného stylu. Kromé CSS muze CSSed zvyraziiovat i ostatni
jazyky, napr. HTML, PHP, Python, ale nema pro jejich editaci Zadné nastroje, takze se hodi spise
k malym opravam nez k programovani v nékterém z nich. Samozrejmosti je moznost otevrit vice

soubort pomoci zalozek, coz je u Linuxovych program( dobrym zvykem.
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Obrazek 8: Vkladani obrazku do stylu CSS pomoci CSSed.
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3.2.4 Vim a Emacs

Tyto dva programy jsou pro nékoho, kdo Linux nikdy nepouzival, jako z jiného svéta. Jejich
zakladni verze jsou totiz dostupné jen v textovém rezimu, pripadné v konzoli (Okno z textovym
rezimem dostupné v grafickém prostredi.), a neobsahuji Zadné viditelné ovladaci prvky. Tim uvadi
vétSinu neznalych lidi v presvédceni, ze jsou to programy zastaralé a nic neumi, opak je ale
pravdou. VétSina uZivateld Linuxu a jinych Unixovych systému si béhem svého uzivani operacniho
systému vybere pravé jeden z téchto editorl, a to nejen ke tvorbé internetovych stranek, ale
napriklad i ke psani mailli, dokumentd, programovani a spousté cinnosti, ktera se s témito programy
po jejich zvladnuti stava mnohem rychlejsi a efektivnéjsi nez pri pouzivani jednoho programu

s grafickou nadstavbou pro kazdou jednotlivou ¢innost.

B
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Obrazek 9: Textové editory Emacs (vlevo) a Vim (vpravo).

3.2.4.1 Vi, Vim

3.2.4.1.1 Predstaveni a historie

V roce 1988 napsal Bram Moolenaar obdobu editoru Vi pro Amigu. Amiga v té dobé
nedisponovala zadnym pouzitelnym editorem. Tento program byl zaloZzen na kddu editoru Vi SteVle,
proto byl pojmenovan Vi Imitation.

Roku 1991 byla uverejnéna prvni verejna verze tohoto editoru - Vim 1.14. Tato verze byla
stale dostupna pouze pro Amigy, na UNIX byla prenesena az verze 1.22, kdy doslo k celé radé
vylepseni a editor byl prejmenovan na Vi Improved. Dalsi prelomovou verzi byla verze 3 (1994), kdy
se objevila podpora vice oken, a verze 4 z roku 1996, kdy byla do editoru zapracovano moznost
grafického rozhrani. Dalsi verzi byla verze 5 (1998), kde nejvétsi zménou bylo zvyraznovani syntaxe.
Nyni 2005 je posledni verzi verze 6 (z roku 2001). Roku 2002 byla zménéna licence smérem k
licencim typu GPL, coz umoznilo vyuzit Vim jako zakladni editor v nékterych linuxovych
distribucich. Tato zména licence byla umoznéna faktem, Ze z puvodniho kodu, ktery Bram

Moolenaar vyuzil, jiz ve Vimu nezlstalo nic. Program vi je jednoduchy, maly a umoznuje prehlednou
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praci s textem. JelikoZ je to program jednoduchy a nezvlada vétsinu pokrocilejsich funkci jako je
napr. kontrola pravopisu, zarovnavani textu apod., je zde moznost spolupracovat s ostatnimi
programy, které lze pomoci editoru lehce vyvolat, a tak poskytne uzivateli veskeré funkce, na které
si vzpomene. Vim ma moznosti plugind, rozsireni. Téch jsou jiz dnes stovky a pridavaji mu obrovské
schopnosti pro editace textl a nejen to. Obzvlast programatofi oceni automatické vytvoreni
programové zdrojové hlavicky dokumentu prFi vytvoreni nového zdrojového souboru v raznych
jazycich. K jejich urceni pouziva Vim autodetekci. Pro psani téchto rozsifeni Vim pouziva svuj
vlastni skriptovaci vnitfni jazyk. Pluginy je mozné psat také jako prenositelné binarni soubory

v jazyku C nebo C++.

3.2.4.1.2 Funkce a ovladani

Jelikoz editor vi a vim (coz je jeho pohodlnéjsi a novéjsi klon.) pracuje pouze v textovém
reZimu a nema viditelné ovladaci prvky, neobejdeme se pri jeho ovladani bez klavesovych prikazl
(obvykle zadanych jedinym pismenem) a nékolika pracovnich rezimd. Tyto rezimy jsou tri
prikazovy, editacni a rezim ex.

Po spusténi programu se uzivatel nachazi v prikazovém rezimu, ktery umoznuje ménit text

5 66

pomoci prikazl. Do edita¢niho reZzimu se mizeme presunout prikazem ,i“ a zpét do rezimu prikazu
pomoci klavesy Esc.

Editacni rezim slouzi k hlavni Cinnosti textového editoru, tzn. vkladani a Uprava textu.
K pohybu po strance mizZeme pouzivat klavesy pohybu nebo klavesy h,j,k a l. Kromé pfimého pouziti
editacniho rezimu lze vkladat text pouze za momentalni pozici kurzoru prikazem ,,a“ nebo na novy
radek pouzitim prikazu ,,0“. Mazat text miZeme také i jinak nez v edita¢nim rezimu - bud’ opét za
kurzorem pomoci prikazu ,,x“, nebo mizeme smazat cely fadek pomoci ,,dd“, pfipadné pouzit prikaz
,»dw* pro mazani slova, které se pravé nachazi pod kurzorem. Pokud bychom nahodou smazali to, co
jsme neméli, muzeme pomoci prikazd ,,p“ nebo ,,P“ text zpét vyvolat, pfipadné mizeme vratit
posledni akci prikazem ,,u“. Chceme-li text nahradit, mizeme to udélat pomoci prikazu ,,R“, pokud
misto toho pouZijeme ,,cw*, tak se po ukonceni vkladani odstrani zbytek ptvodniho slova. Prikazem
,»~" donutime text zménit mala pismena na velka.

Editor, ktery se musi obejit bez podpory mysi, nutné potrebuje néjaké prostredky pro pohyb
po strance. Kromé posunu o jedno pole, ktery neni u vétsich textd prilis vyhovujici, je zde také
posun na zacatek slova pomoci ,,b“, na zacatek nasledujiciho slova pomoci ,w* a také na zacatek
radku diky ,,0“ a na konec radku diky ,,$“. Pfi praci s dlouhymi soubory je zde moZnost posunu
o stranu dopredu prikazem ,,Ctrl-F“ a o stranu dozadu pomoci ,,Ctrl-B“. Pokud bychom se chtéli
presunout na urcity radek souboru, staci k tomu cislo radku a prikaz ,,G“. Velice vyhodné jsou
v tomto sméru také prikazy ,,/“ a ,,?“, které presunou kurzor na slovo, jez napiSeme za prikazem.
Prikazy lze také spojovat, takze napriklad ,,d$“ smaze vSe od kurzoru do konce radku.

Zatim jsem se nezminil o rezimu ex. Rezim ex slouzi k praci se soubory v editoru vi a vyvola

“«

se prikazem ,:“ z prikazového rezimu. Napr. prikazem ,:w*“ v prikazovém rezimu nejdrive

zavedeme rezim ex a poté ulozime soubor. Pokud bychom pridali k prikazu jesté ,,q“, tak cely
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editor vim ukonc¢ime. Pokud bychom si prali neukladat soubor a pouze editor ukoncit, potrebujeme
prikaz ,:q!“

Samotné ,,:q“ by nam k tomu stacilo pouze v pripadé, ze byl soubor ulozen. Kromé téchto
moznosti je tu i moznost nacist jiny soubor prikazem ,,:e jméno_souboru“, pripadné pouzit ,!*,
pokud jsme stavajici soubor neulozili a nechceme tak ucinit. Jestlize by bylo nutné vlozit obsah
jednoho souboru do druhého, |ze tak ucinit prikazem ,,:r jméno_souboru®.

Pokud se chceme podivat, kde nas soubor lezi, mizeme tak ucinit bud’
primo z editoru prikazem ,:!“, ktery nam umozni zadavat prikazy shellu (prikazové radky
v Linuxu.), nebo ho pozastavit klavesovou zkratkou ,,Ctrl-z“.

Editor vim je samozrejmé schopny provadét daleko vice funkci nez jsou ty, které jsem
vyjmenoval. Tyto funkce jsou vétSinou pristupné pomoci kombinace jiz uvedenych prikazt. Napr.
kopirovani Ci presouvani textu lze provést pomoci prikazu ,dd“, ktery smaze radek, a prikazem
,P“ smazany radek umistime nékam jinam. To samé lze udélat prikazem ,,yy“, ktery ale radek jen
zkopiruje a nesmaze. Ke kopirovani také mizeme pouzivat systém znacek, ktery puvodné jen
umoznoval lepsi orientaci v dokumentu. Znacku umistime prikazem ,ma“ pro znacku ,a“, jinak
samozfejmé jdou pouzit vSechna pismena abecedy, jak mala tak velka. Pokud ji budeme chtit
vyhledat pouzijeme prikaz ,,/a“. Pokud tedy budeme chtit text kopirovat, tak se po umisténi znacky
presuneme na konec kopirovaného textu a pouzijeme ,ya“. Kdybychom misto kopirovani chtéli
presouvat, pouzijeme ,d'a“. Nejvhodnéjsim zplsobem jak ve vimu kopirovat a prenaset texty, jsou
tzv. Registry. Registr je prostor pro ukladani textu, ktery si uzivatel preje kopirovat Ci prenaset
mezi castmi dokumentu. Registr vyvolame napr. ,,"a (pro registr a)“, takZe napr. ,"ayy“ zkopiruje
radek do registru ,,a“ a prikaz ,"ap“ ho zkopiruje na novou pozici kursoru. Pomoci registru lze
prenaset i text mezi soubory. Pokud bychom chtéli néjaké Casti textu nahrazovat, miZeme pouzit
takzvané indikatory. Indikator ,,g“ nahradi kazdé slovo, které se shoduje se vzorem, a indikator ,,c
se na kazdeé slovo pred jeho nahrazenim zepta.

Timto konci vycet schopnosti samotného editoru, ale kdyby nam néco chybélo, neni problém
pouzit prikaz ,,:x,y! nas_prikaz“, ktery spusti externi program a provede jeho efekt mezi radkem x
a radkem y. Napriklad mizeme napsat program pro jazyk Perl, ktery pak pomoci takto spusténého
prekladace spustime. Dalsi nastaveni editoru vi je mozné pomoci prikazu ,,:set“ nebo nastavenim

souboru .vimrc v nasem domovském adresari.

3.2.4.2 Editor Emacs

3.2.4.2.1 Predstaveni a historie

Emacs je dalsim editorem dostupnym v textovém rezimu, ale na rozdil od programu vim je to
velice rozsahla aplikace, témér by se dalo rici, Ze integrované prostredi. Emacs je textovy editor,
jehoz pocatky sahaji do 80. let. Do dnesniho dne se stale vyviji a vydavaji se nové verze. Emacs je
popularni pro svou prizplsobitelnost a rozsifitelnost; obsahuje interpret programovaciho jazyka
LISP, pomoci kterého je mozné vytvaret moduly s novymi funkcemi. Existuji rozsireni, ktera

umoznuji pouzivat Emacs jako internetovy prohlize¢, e-mailovy klient apod. Emacs je soucasti
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projektu GNU, je Siren pod licenci GNU GPL. Existuji verze pro mnoho platforem vcetné
GNU/Linuxu, Microsoft Windows, MS-DOS, Mac OS X atd. Nazev Emacs vznikl jako zkratka pro Editor
MACroS (,,editorova makra“), nebot se plivodné jednalo pouze o sbirku maker pro editor TECO. V
ramci humoru se tato zkratka vyklada i riznymi jinymi zpusoby (napf. ,eight megabytes and
constantly swapping“, ,,osm megabyt( a pofad swapuje“, coZ narazi na pomérné vysoké systémové
naroky Emacsu, prinejmensim na dobu jeho vzniku). Emacs v sobé integruje vnitfni moznost modull
a k jejich psani pouziva interpret skriptovaciho jazyka LISP. Diky nému je mozné napsat vlastni
rozsireni, a tim podporit vSestrannost editoru. Vétsina novych distribuci obsahuje dvé verze editoru,
jednu pro textovy rezim, ktera je rychlejsi, ale pomaleji vyvijena, a verzi pro graficky rezim, ktera

je o néco rozsahlejsi, uzivatelsky privétiva, ale také pomalejsi.

3.2.4.2.2 Funkce a ovladani

| kdyz je Emacs rozsahlejsi a modernéjsi nez vim, neobejdeme se ani zde bez klavesovych
zkratek. Vytvoreni nového souboru je v Emacsu mozné pomoci zkratek ,,Ctrl-x“ ,,a Ctrl-f, pri stisku
klaves se dole na obrazovce objevi napovéda s aktualnim adresafem, nasledné mizeme vytvorit
buffer, kam se vloZi obsah nového souboru. Editor Emacs obsahuje mnoho editacnich rezimu, napf:
pro ASCl, sazeci systém TEX, programovaci jazyk C apod. Kazdy z rezim( ma potom specifické vazby
mezi ridicimi klavesami a jim odpovidajicimi prikazy. Emacs si rezim urcuje vétSinou sam podle
rozsifeni u jména souboru. Pokud je Emacs spustén v grafickém prostredi, otevie se navic jesté
jedno okno obsahujici nabidky, posuvniky a dalsi prvky.

Prace v Emacsu je pri zakladni editaci textu mnohem intuitivnéjsi nez ve vimu, kurzor se
pohybuje pomoci Sipek ¢i kombinace ,Ctrl“ a klaves p, n, f a b. V editoru Emacs je ale
samozrejmost, Ze si tyto funkce muze uzivatel prenastavit, coz plati témér u veskerého ovladani
editoru. Kromé téchto klavesovych zkratek jsou tu ty, které se pohybuji po radcich ,,Ctrl-a* a ,,Ctrl-
e“, a ty, které umoznuji skakat po strankach ,,Ctrl-v* a , Alt-v“.

Pro ukonceni prace v editoru je treba pouzit kombinaci ,,Ctrl-x Ctrl-c“, v tomto pripadé jde o
takzvany predrazeny prikaz, kdy ,,Ctrl-x“ muze slouzit i jako predpfikaz jiné zkratky, napriklad
ulozeni pomoci ,,Ctrl-s“ nebo ,,Ctrl-f“ pro vyménu editovaného souboru za jiny.

Po stisknuti ,,Ctrl-f“ vyskoci okno, ve kterém se mizeme probirat soubory a najit ten, ktery
chceme editovat, po jeho vybrani okno zase zmizi. Editor takto umi otevrit i vice editovanych
soubor( najednou, mezi nimiz lze potom prepinat pomoci zkratky ,,Ctrl-x b“. Pokud si uZivatel
nepamatuje nazvy vsech prepinanych oken, je zde zkratka ,,Ctrl-x Ctrl-b“, ktera vsechna okna
zobrazi v prehledném seznamu, mezi seznamem a ostatnimi okny lze pak prepinat pomoci ,,Ctrl-x
0“. Seznam lze také definitivné zavrit a to pomoci ,,Ctrl-x k*.

Jelikoz se ze zacatku ovladani programu zda vice nez slozité a autor s tim pocital, je pro
Emacs dostupna obsahla napovéda i s vyukovym programem. To vse je skryto pod zkratkou ,,Ctrl-h“
a ,,Ctrl-h t“. Kromé samotného vyukového programu je zde také informacni systém, kde lze nalézt
dalsi podrobnosti k Emacsu. Ten se vyvolava zkratkou ,Vtrl-h i“ a zobrazi seznam témat, mezi
nimiz si lze vybrat klavesou ,,m“ a vypsanim nazvu tématu, pokud bychom chtéli prohlizet vSechna

{3

témata staCi zmacknout mezernik. Mezi tématy se da pohybovat pomoci klaves ,u“, ,p“ a ,l“. ,,u
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nas premisti do nadrazeného, ,,p“ do predchazejiciho a ,,|“ do naposledy prohlizeného tématu. Po
stisknuti klavesy ,,h“ je dostupna napovéda k informacnimu systému. JelikoZ jsou napovéda
a informacni systém zobrazovany primo v editoru , lze se v ni pohybovat béznymi prikazy pro pohyb
v textu.

Stejné jako vim i Emacs pouZziva systém znacek a registrd. Umistit znacku mizeme pomoci
»,Ctrl-@“, pripadné pomoci ,,Ctrl-Space®, text mezi kurzorem a znackou se poté nazyva oblast.
Pokud bychom chtéli pouzit registr, musime jesté zmacknout ,,Ctrl-x“ a jméno registru. S oblasti
potom muze libovolné operovat, napfiklad ji vymazat a umistit do tzv. Kill ring, coZ je misto, kam
se umistuje vSechen smazany text pomoci ,,Ctrl-w*. Pokud bychom nechtéli smazat text, ale pouze
zkopirovat do Kill ringu, musime misto ,,Ctrl-w“ pouzit ,Alt-w“. Smazanou oblast pak mizeme
pomoci ,,Ctrl-y“ premistit na jiné misto v textu. Vyhodou pouzivani Kill ringu je to, Ze se takto
mU0zeme pfi kopirovani vracet i nékolik blok( nazpatek.

Pokud bychom dali pfi kopirovani prednost registrim, musime nejdfive nastavit znacku
pomoci ,,Ctrl-space” nebo ,,Ctrl-@“, a poté ,,Ctrl-x x“ a jméno registru. Chceme-li potom text
umistit, stiskneme ,,Ctrl-x g“ a nasledné jméno naseho registru.

Praci v Emacsu nam mdaze v mnohém ulehcit vyhledavani. To se provadi klavesovou zkratkou
,Ctrl-s“ a psanim textu, ktery chceme vyhledat. Po kazdém zadaném pismenu Emacs vyhleda prvni
vyskyt zatim zadaného retézce. Pokud vas zajima jiny vyskyt hledaného slova, staci zmacknout
znovu ,,Ctrl-s“ . Kdybychom chtéli hledat zpétné musime zadat ,,Ctrl-r“ a kdybychom chtéli
vyhledany vyraz nahradit, pouzijeme ,Alt-%“ a zménu potvrdime mezernikem, pokud chceme
nahradit vSechny stejné vyrazy, pouzijeme misto toho ,,Alt-x replace-string“.

Editor Emacs mlze velice dobfe pouzivat makra, vzdyt i jeho samotny nazev je od nich
odvozen. Makra jsou velice efektivni nastroj pro praci s editorem a umoznuji nam ulehcit si praci,
kterou opakujeme. Nejdrive zmackneme ,,Ctrl-x (“, zadame nami pozadovanou operaci a pak
zmackneme ,,Ctrl-x )“. Vse co jsme zadali mezi tyto zkratky, si editor zapamatoval a mizeme to
znovu pouzit pomoci ,,Ctrl-x e“. Pokud bychom pouzili ,,Ctrl-x u“, bude Emacs tuto instrukci

provadét az do konce dokumentu.

3.2.4.2.3 Needitorové funkce editoru Emacs

Editor Emacs ma mnoho funkci, které z néj délaji vice nez pouhy editor textovych
dokumentl. Pomoci Emacsového mailového klienta lze psat zpravy, kopirovat text z ostatnich
dokumentu, odesilat, pfijimat a Cist emailové zpravy, opét z nich kopirovat a ukladat je jako
dokumenty. To vSe je mozné ve zvlastnim rezimu, ktery se jmenuje RMAIL. Prestoze je tento rezim
velice uziteny, pouziva vétsina uzivatel( Linuxu jiny program pro prijimani maild a v Emacsu
emaily jen edituji. DalSimi funkcemi Emacsu jsou napr. rezim GNUS, ktery slouzi ke Cteni zprav ze
sité Usenet, Rezim C pro praci s kddy jazyka C, rezim TEX pro praci se soubory TEX. Kazdy z téchto

rezimG ma specialni vlastnosti a funkce, které praci velmi usnadnuji.
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3.2.5 MC Editor

Midnight commander je predchidce norton commanderu pro operacni systém DOS. Pochazi ze
starych Unixovych systém( a dodnes je vyvijen a hojné pouzivan. Editor je soucasti Midnight
Commanderu. Umoznuje primo v souborovém manageru otevrit a upravit jakykoli textovy soubor.
Nejvice se snad funkcemi podoba Notepadu z Windows. Nepodporuje ani HTML zvyraznéni textu
(podporuje pouze nékteré programovaci jazyky) a je urcen jen k malym opravam textovych souborq.

Zcela urcité to neni editor, ve kterém by Sly naprogramovat celé stranky.

“Jautonake [-——-1 O L:C 97+14 111/80171 =(3116/216033b)= p 112 0x70
{

{$self->_finish} O
¥
3

sub target_hook €
{

my ($self) =
(defined %$self-—>_target_hook)

{$self->_target_hook} (° )

Automake

5.005
strict 'vars'. "subs’
File::Basename
I0::File

my $me = basename (10}

# Parameters set by configure. MNot to be changed. NOTE: assign
# YERSION as string so that eg version 0.30 will print correctly.
my SVERSION
my SPACKAGE
my $prefix =
7iHelp kReplaciCopy PiSearchifiDeletefftPul 1Dnjgkd0uit

Obrazek 10: MC editor pri editaci jazyka perl.

3.3 WYSIWYG

3.3.1 NVU

Editor NVU je nejvice podobny editoru Frontpage. Je to takzvany editor wysiwyg, ktery
umoznuje vizualni tvorbu webovych stranek s minimalni znalosti HTML.

Pomoci Nvu mlzeme velice snadno vytvorit jednoduché prezentace a ty poté umistit na
Internet pomoci vestavéného nastroje pro uverejnovani. NVU podporuje kromé cistého HTML i CSS.
Jelikoz je NVU maly a je to jediny slusny wysiwig editor pro Linux, nachazi se ve vétsiné Linuxovych
distribucich.

Ovladani programu je velmi intuitivni a kdokoli pracoval nékdy s néjakym kancelarskym
programem, by nemél mit zadné potize s praci v NVU. Ovladani je rozlozeno do standardnich
vysouvacich menu a ikonek pro nejpouzivanéjsi funkce, jakymi jsou: Formatovani textu, tabulky,
formulare, formatovani pisma a kontrola pravopisu. Okno programu je rozdéleno na 3 casti - menu,
spravce stranek a hlavni okno. Ve spravci stranek mizeme hledat a spravovat vytvorené soubory

a celé weby, spravcem stranek lze pristupovat i na FTP server a soubory upravovat primo na ném.
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Hlavni okno pak slouzi k vizualni tvorbé stranek. Pouziti NVU je opravdu jednoduché, pozicovani
obrazku a jeho zmensovani provadime mysi, stejné tak jeho umisténi na stranku provedeme pouze
pretazenim ze slozky. Stejné jednoduché je i tvofeni textu, odstavcll, seznamU( a jejich upravovani.
Provadi se totiz stejné jako v kancelarskych programech. Pokud bychom chtéli vytvorit tabulku,
mlzeme pouzit k tomu vytvoreny nastroj, kde jenom vyplnime do kolonek rozméry, a tabulka je
hotova. Stejnym stylem je v NVU vyreseno vkladani témér jakéhokoli prvku stranek. Ve vysouvacich
menu je pak kromé nastrojd na vytvareni prvka stranky také nékolik programk( pro kontrolu validity
kodu, zmény zobrazeni a v neposledni radé také prakticky editor externich CSS.

Editor NVU ma nékolik zplsobl zobrazeni stranky, jsou to : normalni, HTML znacky, zdrojovy
kdd a nahled.

Normalni méd bude asi nejvice vyuzivan, v ném totiz mizeme stranky vizualné editovat. Mod
HTML znacky je uzitecny v tom, ze nam, aniz bychom se museli podivat do koédu stranky, zvyrazni
vSechny html tagy na strance, takze vime, kde a co mame upravit pomoci CSS. V médu zdrojovy kod
vidime a mizeme upravovat stranku v kddu. A nahled nam da moznost si stranky prohlédnout tak,
jak budou vypadat v prohlize¢i webovych stranek. Jediny mod, ktery mi zde chybi, je zobrazeni

kodu a vizualni editace zaroven, coz ostatni programy umoznuji.
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Obrazek 11: Jednoduché pouziti wysiwyg editoru NVU.
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4 Tvorba webovych stranek

4.1 Moje osobni Internetova prezentace

Pro podporu svého tvrzeni, ze webdesign je mozné provozovat velice dobre i na Linuxové
platformé, jsem se rozhodl zhotovit své osobni stranky pravé pod systémem Linux a pouze za pouziti
Linuxovych programu. Své vlastni stranky jsem sice jiz mél, ale byly jiz zastaralé a mné samotnému
se uz nelibily. Své stranky jsem se proto rozhodl naprosto predélat, dalo by se fici, ze jsem je zacal
vytvaret Uplné od zacatku. Protoze mam rad podzim, zvolil jsem design, kde prevlada kombinace

podzimnich barev, bilé a motiv listi.

4.1.1 Grafika - 1.€ast - Zakladni design

Pro grafickou cast stranek jsem pouzil dva programy, a sice Gimp a Inkscape. Protoze se mi
lépe pracuje v Inkscape, vétsinu grafiky jsem udélal pomoci néj a nejprve ve formatu SVG.
Nejdrive jsem si pomoci nastroje pro tvorbu ¢tyrahelnikd vytvoril zakladni kostru stranky a do ni
vlozil text nadpisu. Pres néj jsem pro popraskany efekt pouzil nékolik tahl kaligrafickym perem,

které jsem prebarvil na barvu pozadi.
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Obrazek 12: Zakladni kostra hlavicky mych stranek.

Dalsim mym Ukolem bylo sehnat fotografii listu. Tu jsem sehnal na internetu pomoci
vyhledavace Google a otevrel ji v programu Gimp. Kromé samotného lisu jsem musel cely zbytek
obrazku vymazat. Nejprve jsem pro to pouzil nastroj ruéniho vybéru, kterym jsem list obtahl, poté
jsem vybér invertoval, vyjmul celé okoli listu a jemné nedostatky domazl nastrojem guma. Protoze
jsem potreboval, aby okoli listu bylo stale pruhledné a list vypadal co nejlépe, ulozil jsem ho ve

formatu PNG bez jakékoli komprese.
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Obrazek 13: Gimp - Uprava listu.

3

Po tomto Ukonu jsem se vratil zpét do Inkscape, pripravil jsem si roh ¢tverce s napisem tak,
aby nebylo jeho obtazeni vidét, ¢ehoz jsem docilil vlozenim jiného Ctverce s bilou vyplni a zadnym
obtazenim. Importoval jsem do kresby listy vytvorené v Gimpu a zmensil je na pozadovanou
velikost.

Poté jsem jesté nastrojem pro vytvareni Car obtahl list a napojil ¢aru tak, aby ladila barvou i

velikosti k plivodnimu obdélniku.

hornilistastranekisyg Flnkecape
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Obrazek 14: Konec¢na verze hlavicky stranek.

Stejnym zplsobem jsem pak vytvoril i dolni a bocni liStu stranek s pouZzitim jednotlivych
barevnych listll z jednotlivych vrstev Gimpu.
ProtoZe jsem stale jesté nemél predstavu, jak budou vypadat tlacitka webu a ostatni grafické

prvky, ulozil jsem tyto prvky stranky v editovatelném formatu SVG a presel k praci na kodu.
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4.1.2 Kbd - 1.cast - Zaklad stranky

Pro editaci kddu jsem si vybral programy CSSed pro kaskadové styly a Bluefish pro vse ostatni.
Bluefish by sice zvladl oboje, ale CSSed i pres své nedostatky poskytuje vétsi pohodli a navic dokaze
kontrolovat validitu.

Do editoru Bluefish jsem zkopiroval z plvodnich stranek kod v HTML a smazal vSechny HTML
tagy, které odporovaly XHTML. Poté jsem vse upravil tak, aby to odpovidalo standardiim a zaroven
bylo pouzitelné pro novy design, tj. smazal jsem vSechny Upravy vzhledu pomoci HTML, dal jsem do

hlavicky definici XHTML a rozdélil jsem stranku na nékolik DIVQ.
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Obréazek 15: Uprava kédu v editoru Bluefish.

Poté jsem spustil CSSed a zde udélal styly pro zakladni kostru stranky a navésil na ni zakladni

grafiku, horni bocni a spodni liStu pomoci pozadi DIVu.
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4.1.3 Ladéni - 1.€ast - Zarovnani zakladnich €asti stranky

Kostra stranky je sice teoreticky hotova, ale po nahrani na FTP server a zverejnéni tomu stale
néco chybi. Kazdy div si déla co chce, tu a tam o nékolik pixell precniva a proto nastava faze
ladéni. Otevrel jsem tedy v Linuxu dostupné prohlizece Firefox a Opera a upravil CSS tak, aby na
sebe Casti stranky plynule navazovaly a aby nebyl problém je naplnit textem. Testovani pro Internet
Explorer, ktery déla nejvétsi problémy, je pod Linuxem témér nemozné, a proto jsem ho resil az po

dokonceni stranek.

Obrazek 16: Kostra stranek po doladéni tak, jak je zobrazena v prohlizeci.

4.1.4 Grafika - 2.¢ast - Navigace

Protoze kostra stranek byla hotova, mohl jsem prikrocit k dalsi fazi vytvareni grafiky a k tomu
mi opét poslouzil Inkscape. Jednou z dllezitych ¢asti stranky je navigace, rozhodl jsem se, Ze bude
dostupna jak textové, tak v grafické formé a to pomoci Ctvercovych tlacitek se zaoblenymi hranami
a barevnym prechodem. Pomoci vybéru ctyrihelniku jsem udélal Ctverec, ten jsem vyplnil

prechodem a odstranil jeho ohraniceni. Vedle platna jsem pak od ruky nakreslil motivy jednotlivych
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tlacitek, jakmile jsem byl spokojen, motiv jsem prebarvil na barvu pozadi, zkopiroval ho na povrch

tlacitka a upravil jeho velikost. Pro efekt prasklin jsem opét pouzil kaligrafické pero.

homeicol syg -Inkscaps
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Obrazek 17: Tvorba navigace pomoci Inkscape.

Obrazek 18: Vysledna tlacitka.

4.1.5 Kod - 2.¢ast - Navigace

Grafiku pro navigaci jsem jiz mél, stacilo tedy znovu otevrit soubor se zkusebni strankou
a napsat koéd pro navigaci. Kod jsem pak umistil do nového souboru ,,menu.php* a ten pomoci PHP
funkce include, vlozil do stranky. Tim, Ze jsem pouzil funkci include, jsem si ale znemoznil
testovani na lokalnim disku a pouziti soubort s pfiponou html. Proto jsem hlavni soubor rozdélil dale
na ,hlavicka.php* , ,paticka.php“ a ,jindex.php* , pricemz jsem je vSechny opét slepil pomoci
funkce include. Timto jsem si zjednodusil editaci navigace pri velkém poctu stranek a vkladani
obsahu.

Poté jsem si v CSSed opét otevrel kod kaskadovych styli a nadefinoval styl vSem odkaz(im.

4.1.6 Grafika - 3.¢ast - Graficka napln webu

Web je v této fazi jiz skoro hotovy, staci ho jiz jen naplnit informacemi , kromé textu jsou to
hlavné obrazky, které tvori ne zrovna zanedbatelnou napln webu. Zbylou grafiku na web tvori
fotografie, vyménné ikonky a jiny graficky obsah, u mé napriklad snimky mnou udélanych stranek
v sekci webdesign. Nejdrive jsem se zaméril na vyménné ikonky, protoZe ty bylo nutné udélat zcela
znovu, aby se hodily k nové vizualni strance webu.
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Pouzil jsem Inkscape. Nejdfive jsem vyrobil ikonku pro PNG format, tudiz statickou. Postup
byl velice podobny vyrobé horni listy, pouzil jsem to samé pismo, jeden z listG vyrobenych v Gimpu
a opét praskliny. To celé jsem oramoval ¢ernym obdélnikem a vSe prizpUsobil standardni velikosti

webové ikony tj. 88px na 31px.
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Obrazek 19: Vyménna ikonka webu vytvorena v programu Inkscape.

Animovana ikonka byla vyrobena podobné, ale sklada se z nékolika po sobé jdoucich obrazki,
a proto jsem opét musel pouzit Gimp. Nejdrive jsem tedy udélal stejnym postupem jako v pripadé
statické ikonky dalsSich pét vrstev a pak je otevrel v Gimpu. Vsechny otevrené obrazky jsem potom

seradil do jednoho souboru jako vrstvy a ulozil jako animovany gif.
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Obrazek 20: Vrstvy animované ikonky v Gimpu.

-37 -




Dalsim problémem byly fotografie. Jejich velikost tak jak jsou neupravené z digitalniho
fotoaparatu, je priliS velkd na prezentovani na internetovych strankach. Digitalni fotografie bez
jakékoli Upravy zabira néco mezi jednim az dvéma megabajty prostoru a to i u malé prezentace
s nékolika fotkami nabobtna stranky do gigantickych rozmér( co se tyce zabraného mista, nemluvé
o tom, ze navstévnik stranek nebude mit nejspise naladu cekat, nez se mu obrovska fotografie
nacte. AC je Gimp pro Upravu fotografii troSicku neohrabany, ma pro jejich Gpravu nejvice funkci
a mné vyhovuje. Proto jsem vSechny fotografie pro mé stranky upravoval pravé v Gimpu. VétSinou
stacilo je jen pomoci funkce Resize zmensit na velikost, kterou jsem pokladal za dostatecnou a tou
je 800px na 600px, u nékterych jsem pouzil nékteré funkce z menu Barvy napr. Jas-kontrast,
Posterizovat, Odbarvit , nebo Odstin-sytost. VSechny fotografie jsem pak ulozil do formatu PNG,

protoze pouziva bezztratovou kompresi. Samozrejmé jsem vytvoril i malé nahledy.
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Obrazek 21: Gimp ma k Upravé fotek bezkonkurencni mnozstvi funkci.

Snimky mnou vytvorenych stranek jsem poridil pomoci programu Ksnapshot, coz je program,
ktery v Linuxovém grafickém prostredi KDE zodpovida za funkci klavesy Print Screen. Takto
vytvorené snimky jsem poté znovu otevrel v Gimpu a pomoci vybéru orizl nepotrebné casti jako jsou

napr. listy prohlizecCe a nakonec je zmensil na pozadovanou velikost.

4.1.7 Kéd - 3. cast - Zbyly kod a napln webu

Témér posledni véci, kterou bylo nutno udélat, bylo doplnit stary obsah a pridat novy. Stary
obsah jsem nejdrive otevrel v Bluefish editoru a rozdélil do predem pripravenych zalozek podle
druhu obsahu. Poté jsem vSem prvkim stranky priradil tfidy a identifikatory. Nasledné stacilo
v CSSed pro vsechny tyto prvky nadefinovat styly barvy, velikosti , font( apod. V Bluefish editoru
jsem pak otestoval i zvyraznéni PHP na funkci ,send“, kterd mi umozni mit na svych strankach
vzkazovy formular.

Jelikoz byly pGvodni stranky v kodovani windows-1250, musel jsem je jesté pfed umisténim na
web prevést do Linuxem pouzivaného kodovani. Mohl jsem si vybrat z UTF-8 a 1SO-8859-2, z ¢ehoz
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jsem zvolil to druhé, protoze je vice podporovano. Tuto zménu jsem provedl opét v programu

Bluefish, kdyz jsem byl s kddovanim spokojen, presunul jsem stranky na web.

4.1.8 Ladéni - 2. ¢ast - Doladéni vzhledu ve vétsiné prohlizect
Vyhodou vyuzivani XHTML a CSS pro tvorbu prezentace je to, Ze je opravdu velka Sance, ze
stranky se budou zobrazovat tak, jak jsme si predstavovali pri jejich torbé. Ne ve vsech
prohlizeCich to ale plati stoprocentné. Mezi prohlizecem Firefox od Mozilla Foundation
a prohlizecem Opera neni zas tak velky rozdil a stranky bylo nutné upravit jen velmi malo, stacilo
v CSSed upravit soubor stylll a stranky se zobrazovaly zcela korektné. Problém nastal v pripadé
prohlizece Internet Explorer, protoze ten pod Linuxem za béznych okolnosti neni dostupny
a bohuzel je vétsinovy. Po poradé s ostatnimi lidmi na internetovych forech zabyvajicich se Linuxem
jsem zjistil, Ze Internet Explorer na Linuxu jde spustit pomoci programu wine a specialnich skript(.
Tuto variantu reseni, tj. Instalaci Internet Exploreru jsem bohudik pri testovani svych stranek

nemusel pouzit, protoze mé nékolik uzivateld Windows ujistilo, Ze se zobrazuji korektné.

Soubor Upravy Zobrazk Pejit Zaloiky Nestroje Napoyéda
Q - -0 ) W hitpipetrsimi org/o_all php v Sefeji |[CLbravia rekama
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2008( lvo Smalkias, dabéli RD
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Cekam na www.hippy.cz...

Obrazek 22: Ukazka vzhledu stranek v prohlizeci Firefox.
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4.2 Mij Blog

Druhou casti mych stranek je mdj blog, internetovy deniCek, kam zapisuji své myslenky

a zazitky, které by mohly byt prinosné nebo by mohly pobavit uzivatele internetu.

4.2.1 Instalace publikacniho systému phpRS

JelikoZ nejsem prilis zbéhly v php a MySQL, rozhodl jsem se postavit svdj blog na jiz
vytvoreném a volné dostupném redakcnim systému. Timto redakcnim systémem bylo phpRS. Jeho
instalace je vskutku jednoducha, staci pomoci jeho casti SQL vytvorit novou databazi, tu pak
zohlednit v souboru config.php, jehoz Upravy jsem samozrejmé délal opét v programu Bluefish,
a cely systém zkopirovat na FTP. Posledni ¢asti instalace je nastaveni v administracnim rezimu

stranek, s jehoz pomoci jsem nainstaloval potrebny layout.

4.2.2 Grafika - Zakladni design

Protoze je zakladni layout phpRS ponékud nevzhledny, musel jsem ze zacatku pro sv(j novy
blog vytvorit alespon novou hlavicku stranky. Tu jsem tvoril opét v kombinaci programu Inkscape
a Gimp. Gimp opét poslouzil k uUpravé listl, které jsem tentokrat ziskal pomoci digitalniho
fotoaparatu. Pouzil jsem stejny postup jako u zakladu mych stranek a timto zpusobem vytvoril
nékolik rdzné barevnych listd. Ty jsem opét importoval do program Inkscape a propletl je
s nadpisem mého blogu. Cela hlavicka blogu je sloZena vlastné jen z pisma, importovanych list(

a ,prasklin® vyrobenych s pomoci kaligrafického pera.
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Obrazek 23: Hlavicka blogu v programu Inkscape.
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Na zacatku kazdého prispévku se v phpRS implicitné zobrazuje obrazek dot.gif, coz je pomérné
nevzhledna modra tecka, proto jsem se s Gimpem pustil jesté do jednoho listu, tentokrat jsem ho
vSak musel po ocisténi od okoli jesté prevést na mensi pocet barev a uloZit ho jako pruhledny gif.
Byla by tu sice mozZnost nahradit gif také obrazkem PNG, ale pri takto malém rozméru obrazku mi
gif pripadal vyhodnéjsi a navic jsem nemusel zasahovat do kodu stranky a stadilo obrazek jen

vymeénit.
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Obrazek 24: Maly list zvétSeny a upraveny v programu Gumo.

4.2.3 Kéd - Zaklad stranky, navrh vzhledu, CSS

PhpRS sice vytvori hned po instalaci pouzitelny zaklad, ale ja jsem potreboval, aby byl systém
co nejjednodussi a vyhovoval mi po vzhledové strance. Proto jsem v zakladnich souborech vzhledu
pomoci editoru Bluefish odstranil reklamu, horni odkazovou liStu a ostatni prebytecné prvky. Abych
se presvédcil o pouzitelnosti wysiwyg editoru NVU a vyzkousel si jeho funkce, pouzil jsem ho
k jednoduchému navrhu stranky blogu pomoci tabulek, které phpRS pouziva. Pouzil jsem pritom
funkce pro vytvareni tabulek, jejich Upravu, vkladani obrazkd a formatovani textu.

Posledni véci, ktera mi zbyvala dokoncit v kodu, byly styly CSS. Pomoci CSSed jsem vybral

potfebna pisma, zménil barvy a odstranil ohraniceni prispévka.
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Obrazek 25: Na navrhu svych stranek se mi podarilo otestovat program NVU.

4.2.4 Ladéni - Prizpisobeni mym predstavam

Ladéni stranek v systému phpRS probiha na webu. Presto jsem vyuzil editor Bluefish k vytvoreni
menu a poté jsem ho teprve prekopiroval do prislusné kolonky administracniho rozhrani.

Posledni véci, kterou bylo nutno doladit, bylo zobrazovani v riznych prohlizecich. | kdyZ jsou
stranky blogu naprosto jednoduché, stejné mély problém pri zobrazovani v Internet Exploreru.
V ostatnich prohlize¢ich se zobrazovaly bez problémud. Tento problém jsem opravil jemnym

doladénim styl(, specialné pro Internet Explorer.

4.3 RSS - Informacni kanaly stranek

RSS jsou kanaly, kterymi lze zverejnit novinky na vasich strankach, aniz by se na né uzivatel
internetu musel neustale divat. To, Ze neobtézujete uzivatele zbytecnymi navstévami stranek, vam
zachova jeho delsi prizen a on vase stranky bude navstévovat pokazdé, kdyz se v RSS kanalu objevi
néjaka zajimava novinka.

ProtoZze stranky bez navstévniku jsou k nicemu, rozhodl jsem se udélat RSS kanal jak pro svuj
blog tak pro své osobni stranky. Jelikoz jsou mé stranky rozsahem malé, pripadlo mi zbytecné délat
RSS automaticky generované, a proto jsem se vrhl na jejich tvorbu primo v XML. K tomu jsem pouzil
opét Bluefish, protoze zvyraznuje kod a nejlépe se mi ovlada. Otestoval jsem je pomoci prohlizece
Firefox, ktery cteni RSS podporuje. Pomoci Bluefishe jsem také zeditoval hlavicky stranek a menu

tak, aby v nich byla moznost si RSS kanal zapnout.
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Zaver

Béhem mé prace jsem prisel na to, Ze i kdyz je pod Linuxem spousta programi , které jsou
volné dostupné a jsou na témér profesionalni Urovni, porad zde néco chybi. Dle mého nazoru zde
chybi komercni programy spolecnosti Adobe a Macromedia. To, ze jsou na platformach Mac OS X
i Microsoft Windows dostupné programy téchto firem, z nich déla ve webdesignu prednostni
platformy. Macromedia Flash MX, Macromedia Fireworks a Adobe Photoshop jsou totiz ve svété
webdesignu prece jen pojmy a ten, kdo tyto programy neovlada, je na druhé az treti koleji.
V Linuxu jsou sice pokusy tento stav néjak napravit, ale zatim se to dari jen castecné. Macromedia
Flash mél byt nahrazen F4L, ale tento program uvazl ve vyvoji na mrtvém bodé a technologie Flash
proto pod Linuxem neni dostupna. Fireworks co se tyCe funkci nemaji v Linuxu konkurenci, lze je
tedy zastoupit, ale uzivatel zaplati prechod na open source programy ztratou nékterych funkci.
Pokud jde o mé, ztrata Macromedia Fireworks mé mrzela ze vSech ztrat nejméné, coz by ale urcité
neplatilo v pripadé vétsich designerskych firem nebo profesionald zvyklych na svij komfort. Adobe
Photoshop ma dva konkurenty, komercni Pixel a nekomercni Gimp. Pixel je ve vyvoji zatim dosti
pozadu, ale po svém dokonceni by mél byt plné konkurenceschopny Photoshopu. Gimp je zatim to
nejlepsi, co mize Linux a open source nabidnout, ale nepodporuje barevny rezim CMYK, ktery je
k tvorbé grafiky hojné pouzivan, nehledé na to, Ze pouziva zcela jiné rozlozeni ovladacich prvkd,
které nemusi vyhovovat kazdému. | po dokonceni Pixelu nebo vylepseni Gimpu vsak bude chybét
jedna véc, kterou open source zatim nabidnout nemUze, a tim jsou bali¢ky programu, které jsou
uzplsobeny tak, aby mezi sebou spolupracovaly, napriklad tak jako to délaji pravé programy
spolecnosti Macromedia v novém Macromedia Studio 8. DalSim programem, ktery pod Linuxem
znatelné chybi, je Macromedia Dreamweaver, ktery je opét soucasti vyse zminéného baliku. Tento
program je totiz nezbytny pro vétsi firmy zabyvajici se tvorbou stranek ve velkém, pro které je
dilezita rychlost zpracovani stranek a je pro né nemyslitelné, aby zaméstnanec ztracel ¢as néjakou
nadbytecnou praci s kodem. Tento nedostatek bychom mohli nahradit programem NVU, ktery,
prestoZze poskytuje zadarmo hodné funkci a je velice pouZitelny, nemiZe Dreamveaveru prozatim
konkurovat. V jedné mnoziné programu vsak Linux neztraci. Jsou to editory kodu. Editor vim je
dokonce tak popularni, ze dosahl zpracovani pro Windows. Ostatni programy urcené k editaci kodu
v niCem nezaostavaji za svou konkurenci z Windows a v lecCems ji i predstihuji. Posledni slabinou
Linuxu je, ze na ném chybi prohlize¢ se zobrazovacim jadrem Internet Exploreru od spolecnosti
Microsoft, ale i zde se blyska na lepsi Casy a bylo vytvoreno nékolik skriptl, které umoznuji
pohodlnéjsi instalaci tohoto prohlizece pod Linuxem.

Po vytvoreni mych stranek jsem pres vSechny nedostatky, které jsem vyse uvedl, presvédcen,
ze tak jak je Linux pripraven vystoupit ze stinu Microsoft Windows a Mac 0OS X a stat se
plnohodnotnym a uzivatelsky privétivym operacnim systémem, tak je také pripraven pomalym, ale
jistym krokem dojit na své misto jakoZto pouzitelna webdesignerska platforma, byt prozatim jen

pro samostatné webdesignery ¢i mensi firmy.
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Resumeé

Svou praci jsem zacal tim, Ze jsem kompletné preinstaloval sv(ij pocdita¢ a migroval jsem na
operacni systém Linux. To mi umoznilo zakusit slasti a strasti tohoto operacniho systému
a vyzkouset vsechny programy, véetné téch pro webdesign, v praxi. Zkouseni program( na vlastni
kazi mi umoznilo je velice dobre poznat a diky tomu jsem se stal témér nezavisly na jinych zdrojich
jako jsou knihy nebo webové stranky.

Ve své praci jsem seznamil ¢tenare s tim, co je to webdesign, vyjmenoval a vysvétlil nékteré pojmy
ve webdesignu a nastinil historii tohoto oboru. Dale jsem se zabyval Linuxem jako takovym, jeho
historii, soucasnosti a moznostmi jeho vyuziti, véetné prikladd nasazeni u nas i ve svété.

V dalSi casti jsem predstavil nékolik nejpouzivanéjsich programd urcenych pro webdesign
a provozovatelnych na operacnim systému Linux. Popsal jsem jejich uzivatelské rozhrani a ovladani.

Nakonec své prace jsem vyuzil nékteré z téchto program( pri tvorbé mych webovych stranek

a v zavéru jsem shrnul, co Linuxu chybi, aby se mohl stat plnohodnotnou platformou pro webdesign.

| started my work in this document by reinstaling the operating system on my computer and |
began using only Linux. It enabled to experience advantages and disanvantages of this operting
system by testing all programs including those for webdesign in practice. The program testing
enabled me to get acquainted with them very well thanks to which | became independent of other
sources such as books and websites.

In my work, I made readers familiar with that what means webdesign, named and explained some
terms in webdesign and summed up the history of this branch. Further on | was concerned with
Linux as such, its history, its present and the possibility of its use including examples of application
in our country and throughout the world.

In further part | presented several most used programs for webdesign and for Linux operating
systém. | described their user interface and control.
At the end of my work | used some of these programs in course of creating my website and |

ended up resuming what Linux lacks to reach a full value for webdesign platform.
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